
  

Εργασία 2 

  

ΣΕΧΝΟΛΟΓΙΚΟ ΕΚΠΑΙΔΕΤΣΙΚΟ ΙΔΡΤΜΑ ΚΡΗΣΗ΢ 

Σμήμα Εφαρμοσμένης Πληροφορικής και Πολυμέσων 

Εργαστήριο Αντικειμενοστραφή Προγραμματισμού 

Διδάσκων: Κτιστάκης Γεώργιος 

Αναπτφξτε ζνα πρόγραμμα ςε JAVA που κα προςομοιϊνει το παιχνίδι κοφπεσ, που αναπτφξατε ςτθν 

προθγοφμενθ εργαςία, κάνοντασ αυτιν τθν φορά χριςθ βαςικϊν δομϊν αντικειμενοςτρζφιασ. 

Συγκεκριμζνα κα πρζπει να υλοποιθκοφν: 

 CardsDealer - Interface που ορίηει τι πρζπει να κάνει κάποιοσ που μοιράηει ς`ζνα παιχνίδι με χαρτιά. 

Περιζχει τισ μεκόδουσ:  

o void showDeck();  //δείχνει όλα τα χαρτιά τθσ τράπουλασ 

o Card dealRandomCard(); //επιςτρζφει μία τυχαία κάρτα από τθν τράπουλα 

o void dealToPlayers(Object player1,Object player2);       //μοιράηει χαρτιά ςτουσ παίκτεσ 

o void decideWinner(Object player1,Object player2);    //αποφαςίηει τον νικθτι του παιχνιδιοφ 

 CardsPlayer – Interface που ορίηει τι πρζπει να κάνει κάποιοσ που παίηει ς`ζνα παιχνίδι με χαρτία. 

Περιζχει τισ μεκόδουσ: 

o void showHand();   //δείχνει τι χαρτιά ζχει ο παίκτθσ ςτα χζρια του 

 Card  -  Κλάςθ που αντιπροςωπεφει το τραπουλόχαρτο 

 Deck  -  Κλάςθ που αντιπροςωπεφει τθν τράπουλα 

 Human - Αφθρθμζνθ κλάςθ που αντιπροςωπεφει τον άνκρωπο 

 HeartsDealer - Υποκλάςθ τθσ Human που αντιπροςωπεφει αυτόν που μοιράηει ςτο παιχνίδι κοφπεσ 

και υλοποιεί το interface CardsDealer 

 HeartsPlayer - Υποκλάςθ τθσ Human που αντιπροςωπεφει τον παίκτθ ςτο παιχνίδι κοφπεσ και 

υλοποιεί το interface CardsPlayer 

 

Στθν main κα πρζπει να δθμιουργοφνται ζνα ςτιγμιότυπο (instance) τθσ κλάςθσ HeartsDealer και δφο 

ςτιγμιότυπα (instances) τθσ κλάςθσ HeartsPlayer.  Στθν ςυνζχεια o HeartsDealer κα μοιράηει ςτουσ 2 παίκτεσ 

από 5 φφλλα και αφοφ κάκε  παίκτθσ δείξει τα φφλλα που ζχει ςτο χζρι του, ο HeartsDealer κα ανακοινϊνει 

το αποτζλεςμα. 

 

Οδηγίες  - Βήματα: 

 Υλοποιιςτε κάκε μία απ`τισ παραπάνω κλάςεισ ςε ξεχωριςτό αρχείο. Δθλϊςτε τα κατάλλθλα fields 

για κάκε κλάςθ και υλοποιιςτε για κάκε μία 2 τουλάχιςτον constructors, όλουσ τουσ getters και 

όλουσ τουσ setters. Χρθςιμοποιείτε πάντα ενκθλάκωςθ! 

 Δθλϊςτε ςτθν κλάςθ Human τθν αφθρθμζνθ μζκοδο void introduceSelf(), θ οποία τυπϊνει τα 

ςτοιχεία του κάκε ατόμου και υλοποιιςτε τθν με κατάλλθλο τρόπο ςτισ δφο υποκλάςεισ τθσ. 

 Δθλϊςτε τα interfaces ςε ξεχωριςτό αρχείο το κακζνα. 

 Υλοποιιςτε τισ μεκόδουσ που ορίηουν τα interfaces ςτισ κλάςεισ που τα υλοποιοφν. 

 Φτιάξτε τθν main ςασ όπωσ ορίηει θ εκφϊνθςθ. 

 



 

 

 

Βοήθειες: 

 Κάκε τραπουλόχαρτο ζχει οπωςδιποτε ςφμβολο και αρικμό. 

 Κάκε τράπουλα ζχει οπωςδιποτε 52 τραπουλόχαρτα (πίνακασ από Card 52 κζςεων). 

 Κάκε άνκρωποσ ζχει οπωςδιποτε όνομα,επίκετο και θλικιά. 

 Κάκε dealer του παιχνιδιοφ κοφπεσ ζχει οπωςδιποτε μία τράπουλα και χρόνια προχπθρεςίασ. 

 Κάκε παίχτθσ του παιχνιδιοφ κοφπεσ ζχει οπωςδιποτε 5 χαρτιά ςτο χζρι του (πίνακασ από Card 5 

κζςεων ο οποίοσ είναι κενόσ φυςικά πριν το μοίραςμα) και ζνα ψευδόνυμο. 

 Το χαρτί που μοιράηεται δεν μπορεί να ξαναμοιραςτεί. 

Bonus:  (Όποιοσ ακολουκιςει και υλοποιιςει τα παρακάτω κα βακμολογθκεί με επιπλζον βακμοφσ) 

 Χρθςιμοποιιςτε το API Specification για να βρείτε ζξυπνουσ τρόπουσ να τυπϊνετε τουσ πίνακεσ, να 

κάνετε ςυγκρίςεισ κ.τ.λ. . 

 Ο dealer να μοιράηει τα χαρτιά εναλλάξ ςτουσ 2 παίκτεσ και όχι 5 ςτον ζνα πρϊτα και μετά 5 ςτον 

άλλον. 

 Ο dealer να ανακατεφει τθν τράπουλα και μετά να μοιράηει ςτουσ παίκτεσ τα 10 πρϊτα φφλλα κι όχι 

να μοιράηει 10 τυχαία φφλλα μζςα από τθν τράπουλα (κα πρζπει να ψάξετε ςτο API). 

 Αλλάξτε το πρόγραμμα ςασ ζτςι ϊςτε: 

o Κάκε παίκτθσ ζχει πόντουσ 

o Οι 2 παίκτεσ ξεκινάνε με 0 πόντουσ 

o Κάκε φορά που ζνασ παίκτθσ νικάει ο dealer του δίνει 10 πόντουσ για κάκε κοφπα παραπάνω 

που είχε από τον άλλο πάικτθ 

o Το παιχνίδι παίηεται 5 φορζσ και νικθτισ είναι ςτο τζλοσ αυτόσ που ζχει τουσ περιςςότερουσ 

πόντουσ 


