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ΠΔΡΗΛΖΦΖ 

΢θνπόο ηεο πηπρηαθήο εξγαζίαο είλαη ε πινπνίεζε ελόο πξσηόηππνπ hip hop ηξαγνπδηνύ ζε 

ζπλδπαζκό κε έλα αληίζηνηρν βίληεν θιηπ αλαιύνληαο ηα ηερληθά δεηήκαηα κνπζηθήο 

ηερλνινγίαο θαη νπηηθναθνπζηηθήο παξαγσγήο. 

Σν πξώην κέξνο είλαη ην ζεσξεηηθό θαη ζα εξεπλήζνπκε ηα βήκαηα παξαγσγήο ήρνπ, 

ερνγξάθεζεο,  κίμεο, mastering θαζώο θαη πξαθηηθέο πνπ πεξηιακβάλνπλ ηε ρξήζε 

ινγηζκηθώλ κνπζηθήο παξαγσγήο (DAWs), εξγαιείσλ επεμεξγαζίαο θαη εθέ (plugins). 

Δπηπιένλ, ζα αλαιύζνπκε ηελ νπηηθναθνπζηηθή παξαγσγή κε έκθαζε ζηα ζηάδηα 

δεκηνπξγίαο θαη επεμεξγαζίαο γηα ηελ νινθιήξσζε ηνπ αληίζηνηρνπ κνπζηθνύ βίληεν. 

΢ην δεύηεξν κέξνο πνπ είλαη ην πξαθηηθό, ζα πεξηγξάςνπκε αλαιπηηθά ηε δεκηνπξγηθή 

δηαδηθαζία θαη ζα παξνπζηάζνπκε ην ερνγξαθεκέλν θαη έπεηηα κημαξηζκέλν ερεηηθό πιηθό 

ζπγρξνληζκέλν κε ηελ εηθόλα. 

Σέινο, ζα παξαζέζνπκε ηα ζπκπεξάζκαηα θαη ηηο δπζθνιίεο πνπ αληηκεησπίζακε θαη κέζσ 

ηεο ηερλνινγηθήο γλώζεο θαη δεκηνπξγηθήο έθθξαζεο ζα θαηαλνήζνπκε ηε ζρέζε κεηαμύ 

ήρνπ, εηθόλαο θαη πεξηερνκέλνπ. 
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ABSTRACT 

The purpose of this thesis is the creation of an original hip-hop song accompanied by a 

corresponding music video, analyzing the technical aspects of music technology and 

audiovisual production. 

The first part is theoretical and explores the stages of sound production, including 

composition, recording, mixing, and mastering. It also examines practical approaches 

involving the use of music production software (DAWs), processing tools, and audio effects 

(plugins). In addition, it analyzes the audiovisual production process, with an emphasis on the 

creation and editing stages required for the completion of the accompanying music video. 

The second part is practical and provides a detailed description of the creative process, 

presenting the recorded and subsequently mixed audio material synchronized with the video. 

Finally, the conclusion presents the outcomes and challenges encountered throughout the 

project. Through the combination of technological knowledge and creative expression, the 

relationship between sound, image, and content is further explored and understood. 
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Δηθόλα 48.Υξήζε νξηδόληηνπ Gaussian Blur γηα απνκόλσζε θόληνπ .................................. 100 
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ΔΗ΢ΑΓΧΓΖ 

Ζ παξνύζα εξγαζία εμεηάδεη πώο κπνξεί λα παξαρζεί έλα νινθιεξσκέλν ρηπ ρνπ θνκκάηη 

από ηελ αξρή, θαζώο θαη ην αληίζηνηρν κνπζηθό βίληεν πνπ ην ζπλνδεύεη. Μέζα από ην 

ζεσξεηηθό κέξνο ηεο πηπρηαθήο εξγαζίαο, αλαιύνληαη ηα βαζηθά ζηάδηα ηεο κνπζηθήο 

παξαγσγήο όπσο ε δεκηνπξγία ηνπ ξπζκνύ, ε ζύλζεζε, ε ερνγξάθεζε ησλ θσλεηηθώλ, ε 

κίμε θαη ε ηειηθή επεμεξγαζία ηνπ ήρνπ. 

Σαπηόρξνλα, γίλεηαη αλαθνξά ζηνλ ηξόπν κε ηνλ νπνίν ζηήλεηαη θαη νινθιεξώλεηαη έλα 

κνπζηθό βίληεν, από ηελ νξγάλσζε ησλ γπξηζκάησλ θαη ηε βηληενζθόπεζε κέρξη ην κνληάδ, 

ην ζπγρξνληζκό εηθόλαο θαη ήρνπ θαη ηε ρξσκαηηθή επεμεξγαζία. ΢θνπόο είλαη λα 

θαηαλνήζνπκε πώο ν ήρνο θαη ε εηθόλα ζπλεξγάδνληαη γηα λα εθθξάζνπλ κηα κνπζηθή 

ηαπηόηεηα, αιιά θαη πώο ε ηερλνινγία δίλεη λέα εξγαιεία ζηνλ δεκηνπξγό γηα λα θηηάμεη έλα 

ζύγρξνλν ρηπ ρνπ έξγν. 
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1 Σν Hip Hop σο Πνιηηηζκηθό θαη Καιιηηερληθό Φαηλόκελν 

1.1 Ηζηνξηθή Αλαδξνκή θαη Καηαβνιέο 

Ζ ηζηνξία ηνπ hip hop μεθίλεζε ηε δεθαεηία ηνπ 1970 ζε ππνβαζκηζκέλεο γεηηνληέο ηνπ 

Μπξόλμ ηεο Νέαο Τόξθεο από λένπο πνπ δηνξγάλσλαλ απηνζρέδηα πάξηη. ΢ε έλα από απηά, 

έλαο Dj νλόκαηη Dj Kool Herc (Δηθόλα 1) ζύλδεζε ην κηθξόθσλό ηνπ ζην κίθηε γηα λα 

εκςπρώζεη ηνλ θόζκν θαη ηνπο ρνξεπηέο κε δηάθνξεο θξάζεηο θαη απηό ιεηηνύξγεζε σο πεγή 

έκπλεπζεο γηα θάπνηνπο άιινπο πνπ δεκηνύξγεζαλ ζηίρνπο κε βάζε ηε δσή ηνπο, ηα 

θνηλσληθά πξνβιήκαηα θαη ην ρηνύκνξ θαη άιια. Έηζη δεκηνπξγήζεθε έλα θαιιηηερληθό 

ξεύκα θαη κηα ππνθνπιηνύξα, όπνπ ηα ηέιε ηεο δεθαεηίαο ηνπ 1980 έγηλε επξύηεξα γλσζηό, 

ελώ κεηά ην 2000 έγηλε ην πην γλσζηό είδνο κνπζηθήο παγθόζκηα. 

 

Δηθόλα 1. Dj Kool Herc 
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1.2 Σα Βαζηθά ΢ηνηρεία ηεο Hip Hop Κνπιηνύξαο 

Ζ θνπιηνύξα ηνπ hip hop απνηειείηαη από ηα εμήο ηέζζεξα βαζηθά ζηνηρεία: 

• DJing – απνκόλσζε θνκκαηηώλ από δηάθνξνπο δίζθνπο θαη κίμε, ζθξαηο (scratch), 

κπηη ηδάγθιηλγθ (beat juggling) θ.ά 

• Breakdancing – δπλακηθόο θαη ξπζκηθόο ρνξόο δξόκνπ 

• MCing (ξαπ) – απαγγειία απηνζρέδησλ ζηίρσλ κε ηδηαίηεξν ξπζκηθό ηξόπν 

• Graffiti – δσγξαθηθή ζε δεκόζηνπο ρώξνπο θπξίσο κε ζπξέη ρξώκαηνο 

Χζηόζν, θάπνηνη ζέηνπλ ην Beatbox (κνπζηθή κε ην ζηόκα) σο ην πέκπην βαζηθό ζηνηρείν 

ηεο hip hop θνπιηνύξαο ιόγσ ηεο ζπλύπαξμεο Beatboxer – Mc γηα ηε δεκηνπξγία ξπζκνύ, 

κνπζηθήο θαη ζηίρσλ. 

1.3 Σν Hip Hop ζηελ Διιάδα 

Ζ ειιεληθή hip hop ζθελή εκθαλίζηεθε ζηηο αξρέο ηεο δεθαεηίαο ηνπ 1990 κε ζπγθξνηήκαηα 

όπσο νη FFC, νη Ζκηζθνύκπξηα θαη νη Active Member, νη νπνίνη θαζηέξσζαλ δηαθνξεηηθά 

ύθε, από ην ρηνπκνξηζηηθό rap κέρξη ην θνηλσληθό θαη πνιηηηθνπνηεκέλν low bap.  

΢ηα ηέιε ηεο δεθαεηίαο ηνπ 1990 θαη ζηηο αξρέο ηνπ 2000, θαιιηηέρλεο όπσο νη Terror X 

Crew, νη Βαβπιώλα, νη ΕΝ θαη Βόξεηα Αζηέξηα εδξαίσζαλ ην hip hop σο ζεκαληηθό κνπζηθό 

ξεύκα ζηελ Διιάδα. 

Από ην 2010 θαη κεηά, ε ζθελή αλαλεώζεθε κε ηελ άλνδν ηεο trap, κε θαιιηηέρλεο όπσο νη 

Snik, Light, Mad Clip, θαη άιινπο όπσο Λεμ, Bloody Hawk νη νπνίνη θαζηέξσζαλ ην είδνο 

ζηηο ςεθηαθέο πιαηθόξκεο. Παξάιιεια, θαιιηηέρλεο όπσο ν Λεμ θαη ν Bloody Hawk, αλ θαη 

δελ εληάζζνληαη απζηεξά ζηελ trap, ζπλέβαιαλ εμίζνπ ζηε δηακόξθσζε θαη ζηελ εδηξαίσζε 

ηνπ hip-hop θαη ην κεηέηξεςαλ ζε θπξίαξρε ηάζε ηεο λεαληθήο θνπιηνύξαο.  

Ζ πξόνδνο ηεο ηερλνινγίαο ζπλέβαιε θαζνξηζηηθά ζηελ πνξεία ηνπ ειιεληθνύ hip hop. Από 

ηηο πξώηεο αλαινγηθέο παξαγσγέο κέρξη ηελ εθηεηακέλε ρξήζε ςεθηαθώλ ζηαζκώλ εξγαζίαο 
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(DAWs), ινγηζκηθώλ επεμεξγαζίαο θαη δηαδηθηπαθώλ κέζσλ, νη δεκηνπξγνί απέθηεζαλ 

κεγαιύηεξε αλεμαξηεζία ηόζν ζηε ζύλζεζε όζν θαη ζηε δηάδνζε ησλ έξγσλ ηνπο. Ζ 

ηερλνινγία, επνκέλσο, δελ απνηέιεζε απιώο εξγαιείν, αιιά ιεηηνύξγεζε σο βαζηθόο 

παξάγνληαο δηακόξθσζεο θαη εδξαίσζεο ηεο ζθελήο.  

΢ήκεξα, ην ειιεληθό hip hop πνηθίιιεη, κε αλεμάξηεηνπο θαιιηηέρλεο λα αμηνπνηνύλ ην 

YouTube θαη ην Spotify γηα άκεζε δηάδνζε ηεο κνπζηθήο ηνπο, ελώ παξάιιεια παξαηεξείηαη 

απμεκέλε ζπλεξγαζία κε δηεζλείο παξαγσγνύο. Ζ δηαξθήο ηνπ εμέιημε απνδεηθλύεη όηη 

απνηειεί πιένλ έλα από ηα πην επηδξαζηηθά κνπζηθά είδε ζηελ Διιάδα, εθθξάδνληαο ηηο 

θνηλσληθέο θαη πνιηηηζκηθέο κεηαβνιέο ηεο επνρήο. 

1.4 Ζ ΢ρέζε ηνπ Sampling κε ηε Μνπζηθή: Ηζηνξία, Σερλνινγία θαη 

Αηζζεηηθή 

Σν sampling – δειαδή ε επαλαρξεζηκνπνίεζε ερνγξαθεκέλσλ απνζπαζκάησλ ήρνπ – 

απνηειεί ζεκειηώδεο ζηνηρείν ηεο κνπζηθήο δεκηνπξγίαο ηνπ 20νπ θαη 21νπ αηώλα. Αλ θαη 

ζπρλά ηαπηίδεηαη κε ην hip hop, ε ηζηνξία ηνπ μεθηλά πνιύ λσξίηεξα. 

Καηά ηελ πεξίνδν αθκήο ηεο ηδαδ, νη κνπζηθνί ζπρλά «δαλείδνληαλ» θξάζεηο θαη κεισδίεο 

από άιινπο, ελζσκαηώλνληάο ηεο ζε απηνζρεδηαζκνύο σο θόξν ηηκήο ζηνπο ζπλαδέιθνπο 

ηνπο. Αλ θαη δελ ππήξρε αθόκα ηερλνινγηθό sampling, ε πξάμε απηή αληηθαηόπηξηδε ην 

πλεύκα ηεο δεκηνπξγηθήο επαλεξκελείαο. 

΢ηε Γαιιία ηεο δεθαεηίαο ηνπ ’40, νη Pierre Schaeffer θαη Pierre Henry δεκηνύξγεζαλ ηε 

ζρνιή Musique Concrete (Δηθόλα 2), ρξεζηκνπνηώληαο καγλεηνηαηλίεο, ήρνπο από 

κεραλήκαηα θαη ηξέλα, θαη ηερληθέο όπσο looping, time-stretching θαη pitch-shifting. Ήηαλ ε 

πξώηε θνξά πνπ ν ήρνο αληηκεησπηδόηαλ σο πξώηεο ύιεο πιηθό, αλεμάξηεηα από κνπζηθά 

όξγαλα. 
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Δηθόλα 2. Music Concrete 

 

 

 

 

΢ηα ηέιε ηεο δεθαεηίαο ηνπ ’40, εκθαλίζηεθε ην Chamberlin (Δηθόλα 3), έλα πιεθηξνιόγην 

πνπ ρξεζηκνπνηνύζε ηαηλίεο κε ερνγξαθήζεηο νξγάλσλ. Ο δηάδνρόο ηνπ, ην Mellotron, 

ηειεηνπνίεζε απηή ηελ ηερληθή θαη ρξεζηκνπνηήζεθε από ηνπο Beatles θαη άιινπο γηα λα 

εηζάγνπλ έηνηκνπο ήρνπο κέζα ζε λέα θνκκάηηα – κηα πξώηκε κνξθή sampling. 
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Σν sampling έγηλε βαζηθό εξγαιείν δεκηνπξγίαο ζηε hip hop θνπιηνύξα από ηε γέλλεζή ηεο. 

Πξσηνπόξνη DJs όπσο νη Kool Herc, Grandmaster Flash θαη Afrika Bambaataa 

ρξεζηκνπνηνύζαλ δύν πηθάπ γηα λα θάλνπλ loop ηα drum breaks από funk θαη soul θνκκάηηα. 

Έηζη γελλήζεθε ε ηέρλε ηνπ DJing θαη ηνπ sampling σο δσληαλή δεκηνπξγηθή δηαδηθαζία. 

Καζώο ε ηερλνινγία εμειίρζεθε, ην sampling κεηαηξάπεθε ζε βαζηθό ζηνηρείν κνπζηθήο 

παξαγσγήο ρσξίο θπζηθά όξγαλα, εληζρύνληαο ηελ DIY (Do It Yourself) λννηξνπία ηνπ hip 

hop. Καιιηηέρλεο όπσο νη Public Enemy, J Dilla, Pete Rock θαη DJ Premier απνγείσζαλ ην 

sampling σο κέζν αηζζεηηθήο έθθξαζεο. 

Σν sample ιεηηνπξγεί θαη σο θνξέαο κνπζηθήο κλήκεο, θέξλνληαο ήρνπο από ηελ jazz, soul ή 

ην gospel ζην παξόλ, ελδπλακώλνληαο ην urban storytelling κε λνζηαιγία, εηξσλεία ή 

εηξεληθή αλαθνξά ζε ζπιινγηθέο εκπεηξίεο. 

   Δηθόλα 3. Chamberlin 
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Σν sampling ζεσξείηαη θαη πξάμε πνιηηηζκηθήο επαλνηθεηνπνίεζεο, δειαδή όηαλ ερεηηθά 

πιηθά ηνπ παξειζόληνο επαλαρξεζηκνπνηνύληαη γηα λα δεκηνπξγήζνπλ λέεο αθεγήζεηο. Ζ 

δηαδηθαζία απηή επηηξέπεη ζηνπο δεκηνπξγνύο λα απνθηήζνπλ θσλή, λα αλαδείμνπλ ηηο ξίδεο 

ηνπο θαη λα ζπλνκηιήζνπλ κε ην παξειζόλ κέζα από ηνλ ήρν. 

 

1.4.1 Αηζζεηηθά ΢ηπι Sampling ζηε Hip Hop 

• Boom Bap: Soul θαη funk loops κε έληνλα kicks/snares – θαζνξηζηηθό γηα ηε ―ρξπζή 

επνρή‖ ηνπ hip hop. 

• Lo-fi Hip Hop: Υξήζε jazz θαη ambient samples, θίιηξα, noise θαη αηζζεηηθή 

ρακειήο πηζηόηεηαο. 

• Drill / Trap: Πην αθεξεκέλν sampling – θσλεηηθά απνζπάζκαηα, ambient ζηνηρεία, 

FX samples. 

 

1.4.2 Ζ Φεθηαθή Δηθόλα θαη ε Γηάδνζε ηνπ Hip Hop 

Αληίζηνηρα, ε ςεθηαθή ηερλνινγία επεξέαζε θαη ηελ εηθόλα όπνπ κε ςεθηαθή θάκεξα, θαη 

πξνγξάκκαηα επεμεξγαζίαο βίληεν δεκηνπξγήζεθαλ video clips πνπ θαζηεξώζεθαλ σο 

βαζηθά κέζα έθθξαζεο θαη πνιηηηζκηθνύ πεξηερνκέλνπ. 

Φαηλόκελν ηεο hip hop κνπζηθήο είλαη όηη ε ηερλνινγία νδήγεζε ζηελ εκθάληζε ελόο 

κεγάινπ αξηζκνύ εκηεπαγγεικαηηώλ, νπνύ είραλ ηε δπλαηόηεηα λα παξάμνπλ έλα 

νπηηθναθνπζηηθό έξγν ρσξίο ηελ παξνπζία ηνπο ζε θπζηθό ζηνύληην θαη ζε ζπλδπαζκό κε 

δηαδηθηπαθέο πιαηθόξκεο όπσο Youtube, Instagram, TikTok λα γίλεηαη αξθεηά δηαδεδνκέλν 

ζαλ είδνο κνπζηθήο θαη θνπιηνύξαο. 

 

Σερληθέο Δπεμεξγαζίαο Sample 

Οη βαζηθόηεξεο ηερληθέο επεμεξγαζίαο sample πεξηιακβάλνπλ: 

• Chopping: Γηαρσξηζκόο ελόο sample ζε κηθξά απνζπάζκαηα (slices) γηα 

επαλαζπλδπαζκό κε λέν ξπζκό ή αιιεινπρία 

• Time-stretching / Pitch-shifting: Μεηαβνιή ηεο ηνληθόηεηαο ή ηεο ηαρύηεηαο ελόο 
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ήρνπ ρσξίο αιινίσζε ηεο πνηόηεηαο 

• Looping: Δπαλαιακβαλόκελε ρξήζε ελόο ερεηηθνύ κνηίβνπ σο βάζε (groove)   

• Layering: ΢πλδπαζκόο δηαθνξεηηθώλ ζηξσκάησλ (samples) γηα δεκηνπξγία λένπ ήρνπ 

• Filtering & EQ: Απνκόλσζε ζπγθεθξηκέλσλ ζπρλνηήησλ γηα αθαίξεζε θσλήο, drums 

ή κεισδίαο 

• Reversing / Granulation: Δηδηθά εθέ πνπ κεηακνξθώλνπλ ην sample ζε λέα ερεηηθή 

πθή, όπσο ε αλαζηξνθή ηεο θνξάο ή ε επεμεξγαζία ηνπ ήρνπ ζε κηθξνζθνπηθά 

θνκκάηηα 

Ζ ρξήζε ησλ hardware samplers όπσο ην AKAI MPC (Δηθόλα 4) θαη ην Roland SP-404 ή 

software όπσο ην Serato Sample ή ην Ableton Simpler, θαζώο θαη ην FL Slicex (Δηθόλα 5) 

έρεη θάλεη ην sampling πην πξνζβάζηκν ζε όινπο. Απηό ζεκαίλεη πσο εάλ ζειήζεη θάπνηνο λα 

δεκηνπξγήζεη κνπζηθή, αξθεί έλαο απιόο ππνινγηζηήο ή έλα απιό sampler. 

 

Δηθόλα 4. AKAI MPC-60 
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Δηθόλα 5. FL Slicex 

 

1.5 Ννκηθά Εεηήκαηα 

΢ην sampling απαηηείηαη ε εμαζθάιηζε άδεηαο από ηνπο δηθαηνύρνπο ηνπ αξρηθνύ πιηθνύ 

(γλσζηό σο sample clearance). Ζ κε εμνπζηνδνηεκέλε ρξήζε κπνξεί λα νδεγήζεη ζε λνκηθέο 

δηακάρεο αιιά θαη λα επεξεάζεη ηηο θαιιηηερληθέο ζπλήζεηεο, νδεγώληαο ζηε δεκηνπξγία 

royalty-free βηβιηνζεθώλ ήρνπ. Πιένλ, πνιιέο ζύγρξνλεο πιαηθόξκεο όπσο ην Splice θαη ην 

Tracklib πξνζθέξνπλ samples κε έηνηκε λνκηθή θάιπςε, δηεπθνιύλνληαο έηζη ηε δεκηνπξγία 

ρσξίο λα ππάξρεη παξαβίαζε πλεπκαηηθώλ δηθαησκάησλ. 

΢πλνςίδνληαο, ην sampling είλαη πνιύ ζεκαληηθό εξγαιείν δεκηνπξγίαο ζηε hip hop κνπζηθή, 

γηαηί ζπλδέεη ηερληθέο, θνπιηνύξεο, επνρέο θαη κνπζηθά είδε. Μέζα από ηα samples, ν 

παξαγσγόο ή κεραληθόο ήρνπ έρεη ηε δπλαηόηεηα λα δηαιέμεη θαη λα ζπλδπάζεη ήρνπο από ην 

παξειζόλ ώζηε λα ρηίζεη κηα θαηλνύξγηα ερεηηθή αθήγεζε. ΢ηελ επνρή ηεο ηερλνινγίαο, ην 

sampling εμειίζζεηαη αιιά παξακέλεη ζύκβνιν εθεπξεηηθόηεηαο θαη δείρλεη πσο ε hip hop 

κνπζηθή ελώλεη δηαθνξεηηθέο επηξξνέο ζε έλα λέν κνλαδηθό ήρν. 
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2 Σερληθέο Παξαγσγήο Hip – Hop Μνπζηθήο 

Γηα ηε δεκηνπξγία ελόο hip hop ηξαγνπδηνύ ε βαζηθή αξρή είλαη ε παξαγσγή ήρνπ (beat), ε 

νπνία αλάινγα κε ηελ επηινγή ξπζκνύ θαη κεισδίαο ζα δώζεη ηελ αληίζηνηρε αηζζεηηθή θαη 

δηακόξθσζε ύθνπο ηνπ έξγνπ. ΢ε απηό ην θεθάιαην ζα αλαιύζνπκε ηε δεκηνπξγία ξπζκηθήο 

βάζεο, ηε ρξήζε DAW θαη Plugins, ηελ ελνξρήζηξσζε θαη δνκή ηξαγνπδηνύ θαη ηε 

δεκηνπξγία ερεηηθήο αηκόζθαηξαο. 

2.1 Υξήζε DAW θαη Plugins 

Οη ςεθηαθνί ζηαζκνί εξγαζίαο ήρνπ (DAWs) απνηεινύλ βάζε γηα ηελ παξαγσγή hip hop, 

θαζώο απνηεινύλ πην νηθνλνκηθέο ιύζεηο, είλαη επθνιόηεξνη ζηελ αλαβάζκηζε θαη απαηηνύλ 

ιηγόηεξν θπζηθό ρώξν ζε ζρέζε κε ηα αληίζηνηρα hardware ζπζηήκαηα. Λνγηζκηθά όπσο ην 

FL Studio, Cubase, Ableton Live θαη άιια πξνζθέξνπλ ζηνπο ρξήζηεο ηε δπλαηόηεηα λα 

ζπλζέηνπλ, λα ερνγξαθνύλ, λα επεμεξγάδνληαη θαη λα κημάξνπλ κνπζηθή από ηνλ πξνζσπηθό 

ηνπο ππνινγηζηή, ζπγθεληξώλνληαο όιεο ηηο ιεηηνπξγίεο ελόο αλαινγηθνύ ζηνύληην. 

΢ηε hip hop παξαγσγή, ρξεζηκνπνηείηαη γηα:   

• Ζρνγξάθεζε (Recording): 

 Καηαγξαθή αλαινγηθώλ ζεκάησλ κέζσ κηθξνθώλσλ ή line-in εηζόδσλ 

 Καηαγξαθή MIDI δεδνκέλσλ 

 Πνιπθαλαιηθή ερνγξάθεζε 

• ΢ύλζεζε θαη Πξνγξακκαηηζκόο (Sequencing & Composition): 

 Piano roll: εηζαγσγή θαη επεμεξγαζία MIDI λνηώλ 

 Step sequencing: πξνγξακκαηηζκό ξπζκώλ θαη κνηίβσλ ηδηαίηεξα ζηα drums 

Loop-based ζύλζεζε: Βαζίδεηαη ζηε ρξήζε κηθξώλ επαλαιακβαλόκελσλ θξάζεσλ (loops). 

 Scale/chord tools: Απηόκαηε δεκηνπξγία αξκνληώλ 

• Δπεμεξγαζία Ήρνπ (Audio Editing): 
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Κνπή, κεηαθίλεζε, stretching, pitch shifting, fade in/out, crossfades, timestretching θαη 

quantization, reverse, normalization, silencing θ.ά. 

• Απηνκαηηζκνί (Automation): 

Ο ρξήζηεο κπνξεί λα ειέγρεη δπλακηθά ραξαθηεξηζηηθά όπσο: έληαζε (volume), παλόξακα 

(panning), παξάκεηξνη εθέ (π.ρ. cutoff θίιηξνπ, πνζόηεηα reverb,  ηαρύηεηα delay), 

ελεξγνπνίεζε/απελεξγνπνίεζε plugins ή processing chains. 

• Υξήζε Plugins (VST, AU, AAX): 

Σα plugins είλαη ινγηζκηθά πνπ ιεηηνπξγνύλ κέζα ζην DAW θαη απνηεινύλ βαζηθό εξγαιείν 

γηα ηελ παξαγσγή θαη κίμε ηεο κνπζηθήο. 

Σύπνη Plugins : VST (Virtual Studio Technology), AU (Audio Units), AAX (Avid Audio 

eXtension) 

Καηεγνξίεο Plugins : 

 VSTi – Δηθνληθά Όξγαλα (Instruments) όπσο synthesizers, samplers, drum machines. 

VSTfx – Δπεμεξγαζία Ήρνπ (Audio Effects) όπσο EQ, compression, reverb, delay. 

 

Cubase σο Φεθηαθό Πεξηβάιινλ Παξαγσγήο Ήρνπ 

Σν Cubase είλαη έλα ινγηζκηθό ςεθηαθήο παξαγσγήο ήρνπ (DAW) πνπ δεκηνπξγήζεθε από 

ηελ Steinberg θαη ρξεζηκνπνηείηαη γηα ηελ ερνγξάθεζε, ηε ζύλζεζε θαη ηελ επεμεξγαζία 

κνπζηθήο θαη δεδνκέλσλ MIDI. Ζ πξώηε ηνπ έθδνζε θπθινθόξεζε ην 1989 θαη 

ιεηηνπξγνύζε απνθιεηζηηθά σο MIDI sequencer ζηνλ ππνινγηζηή Atari ST. Πεξηνξηζκέλεο 

(cut-down) εθδόζεηο ηνπ Cubase πεξηιακβάλνληαη ζρεδόλ ζε όιν ηνλ ερεηηθό θαη MIDI 

εμνπιηζκό ηεο Yamaha, θαζώο θαη ζε εμνπιηζκό από άιινπο θαηαζθεπαζηέο. 

Σν Cubase επηηξέπεη ηελ επεμεξγαζία θαη νξγάλσζε ερεηηθώλ ζεκάησλ από εμσηεξηθέο 

πεγέο ήρνπ θαζώο θαη δεδνκέλσλ MIDI, ελώ ππνζηεξίδεη επίζεο ηε ρξήζε VST νξγάλσλ θαη 

ερεηηθώλεθέ. 

Πεξηιακβάλεη δηάθνξα εξγαιεία πνπ έρνπλ ζρεδηαζηεί γηα λα ππνζηεξίδνπλ ηε δεκηνπξγία 

θαη ζύλζεζε κνπζηθήο, όπσο: 

• Chord Tracks: Υξεζηκνπνηνύληαη γηα ηελ πξνζζήθε ζπγθεθξηκέλνπ είδνπο track θαη 
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ηελ εθδήισζε θιίκαθαο ζηελ εθάζηνηε κνπζηθή επεμεξγαζία θαη κπνξνύλ λα 

κεηαηξέςνπλ ην pitch άιισλ ρνξδώλ κέζα ζην track. Οη ζπγρνξδίεο κπνξνύλ λα 

εηζαρζνύλ είηε ρεηξνθίλεηα είηε λα αληρλεπζνύλ απηόκαηα. 

• Key Editor Inspector: Πξνζθέξεη αθξηβή έιεγρν ζε ιεηηνπξγίεο όπσο ε εηζαγσγή 

ζπγρνξδηώλ, νη αλαζηξνθέο ζπγρνξδηώλ, ε πνζνηηθνπνίεζε, νη κεηαηνπίζεηο 

(transpositions), ε δηόξζσζε θιίκαθαο (scale correction), ηα κήθε ησλ λνηώλ θαη ην 

legato. 

Οη αιιαγέο κπνξνύλ λα εθαξκνζηνύλ είηε κόλν ζηηο επηιεγκέλεο λόηεο είηε ζε 

νιόθιεξν ην MIDI κέξνο πνπ επεμεξγάδεηαη ν ρξήζηεο. 

• Expression Maps: Πξνζζέηνπλ κηα επηπιένλ γξακκή ζηνλ Key Editor (ην piano roll 

ηνπ Cubase), ε νπνία επηηξέπεη ζηνλ ρξήζηε λα νξίζεη αιιαγέο ζηελ άξζξσζε θαη ηε 

δπλακηθή ηνπ νξγάλνπ. 

• Note Expression: Δπηηξέπεη ζε MIDI ειεγθηέο, όπσο ην pitch bend, ε έληαζε 

(volume), ε ζηεξενθσληθή ζέζε (pan) θαη ηα θίιηξα, λα εθαξκόδνληαη κόλν ζε 

επηιεγκέλεο λόηεο. 

• Audio Warp Quantize: Γεκηνπξγεί ζεκεία παξακόξθσζεο (warp markers) απεπζείαο 

από ηα ζεκεία θξνύζεο (hitpoints), επηηξέπνληαο ηελ κε θαηαζηξνθηθή 

πνζνηηθνπνίεζε ηόζν κεκνλσκέλσλ audio loops όζν θαη νιόθιεξεο ηεο 

ελνξρήζηξσζεο. 

 

2.2 Γεκηνπξγία ξπζκηθήο βάζεο (Beat) 

Γηα ηε δεκηνπξγία ελόο beat, κπνξνύκε λα ρξεζηκνπνηήζνπκε είηε drum machines, είηε 

sampler plugins είηε κέζσ πξνγξακκαηηζκνύ MIDI. Μηα θιαζζηθή δνκή ξπζκνύ γηα ην hip 

hop είλαη ην κέηξν 4/4 θαη πεξηιακβάλεη ηα εμήο θύξηα ζηνηρεία: 

 

• Kick (Μπάζν Σύκπαλν): Γίλεη ην βαζηθό ξπζκό ζε ρακειό ζπρλνηηθό εύξνο. 

 Σνπνζεηείηαη ζπλήζσο ζηελ πξώηε θαη ηξίηε ρηύπε ηνπ κέηξνπ. 
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• Snare-Clap (Σακπνύξν-Υεηξνθξόηεκα): Γίλεη ξπζκηθό ηνληζκό θαη ζηαζεξόηεηα. 

Σνπνζεηείηαη ζπλήζσο ζηε δεύηεξε θαη ηέηαξηε ρηύπε ηνπ κέηξνπ. Ζ επηινγή Snare ή Clap 

εμαξηάηαη από ηελ αίζζεζε πνπ ζέινπκε λα πεηύρνπκε. 

• Hi-Hats (Πηαηίληα): Κιεηζηά ή αλνηρηά 

Σνπνζεηνύληαη ζε ελδηάκεζεο ρξνληθέο ζηηγκέο (π.ρ. όγδνα ή δέθαηα έθηα) πξνζζέηνληαο 

ιεπηνκέξεηα ζην ξπζκό θαη ζηε ξνή ηνπ θνκκαηηνύ. 

• Percussion-Fx (Κξνπζηά-Ζρεηηθά Δθέ): Πξόζζεηνη ξπζκηθνί ήρνη όπσο rimshots, 

shakers θαη toms, crash cymbals, impacts θαη reverse effects γηα δεκηνπξγία 

αηκόζθαηξαο θαη κεηαβάζεηο από θνππιέ ζε ξεθξαίλ. 

Γηα λα δεκηνπξγήζνπκε έλα πην θπζηθό θαη δπλακηθό ήρν, ρξεζηκνπνηνύκε ηερληθέο όπσο: 

• Swing: Διάρηζηε ηνπνζέηεζε εθηόο ξπζκνύ πνπ δίλεη πην groovy αίζζεζε. 

• Μεηαβνιή έληαζεο (velocity): Μηθξέο δηαθνξνπνηήζεηο ζηελ έληαζε θάζε 

ρηππήκαηνο, ώζηε λα κελ απνθύγνπκε λα αθνύγνληαη όια ηα ζηνηρεία κεραληθά. 

• Panning θαη ηνπνζέηεζε ζηνλ ζηεξενθσληθό ρώξν: Σνπνζέηεζε ησλ ζηνηρείσλ 

αξηζηεξά θαη δεμηά ζην ζηεξενθσληθό πεδίν γηα άηζζεζε ―ρώξνπ‖. 

2.3 ΢ύλζεζε Αξκνλίαο θαη Μεισδίαο 

Οη hip hop κεισδίεο ζπλήζσο πξνέξρνληαη από MIDI ζύλζεζε κέζσ VSTi νξγάλσλ (Δηθόλα 

6) ή επεμεξγαζκέλα απνζπάζκαηα ήρνπ (samples). Υξεζηκνπνηνύληαη κηθξέο ζπγρνξδίεο γηα 

πξνζδηνξηζκό ηεο ρξνηάο, επαλαιακβαλόκελα κνηίβα γηα ηε δεκηνπξγία θίλεζεο,  ambient 

pads θαη samples γηα ην απαηηνύκελν ύθνο ζύλζεζεο. 
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Δηθόλα 6. VST Instruments 

 

 

 

2.4 Ζρεηηθό Πεξηβάιινλ θαη ΢ηπι 

Με ηελ θαηάιιειε επηινγή ήρσλ, ν παξαγσγόο γηα λα επεξεάζεη παξαπάλσ ην ύθνο ηνπ 

θνκκαηηνύ θάλεη ρξήζε κέζσ επεμεξγαζίαο εθέ όπσο reverb, delay, distortion, ηνπνζεηεί   ηα 

ζηνηρεία ζην ζηεξενθσληθό πεδίν θαη δεκηνπξγεί απηνκαηηζκνύο ή δπλακηθέο αιιαγέο. Σν 

νινθιεξσκέλν beat ζα θαζνξίζεη εμ νινθιήξνπ ην ύθνο θαη ζα επεξεάζεη ηελ εξκελεία ηεο 

θσλήο ζηελ ερνγξάθεζε. 
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2.5 Δλνξρήζηξσζε θαη Γνκή ηξαγνπδηνύ 

Ζ ηειηθή ελνξρήζηξσζε ηνπ ηξαγνπδηνύ πξνθύπηεη από ην ζπλδπαζκό ξπζκνύ θαη κεισδίαο. 

Σν ηξαγνύδη ρσξίδεηαη ζα παξαθάησ κέξε: 

• Intro – εηζαγσγή ηεο αηκόζθαηξαο 

• Verse – αλάπηπμε ηεο θσλεηηθήο ξνήο 

• Chorus/Hook – ην βαζηθό κνηίβν πνπ επαλαιακβάλεηαη 

• Bridge / Outro – αιιαγέο ή ραιάξσζε ηεο έληαζεο 
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3 Ζρνγξάθεζε 

΢ηε hip hop κνπζηθή έλα από ηα θύξηα ζηνηρεία είλαη νη ζηίρνη, νπόηε γηα λα γίλεη κηα ζσζηή 

ηερληθά ερνγξάθεζε θσλήο ρξεηάδεηαη απαξαίηεηα ν παξαθάησ εμνπιηζκόο (Δηθόλα 7): 

• ππθλσηηθό κηθξόθσλν πνπ πξνζθέξεη πςειή επαηζζεζία θαη ιεπηνκέξεηα 

• θάξηα ήρνπ κε πξνεληζρπηή κηθξνθώλνπ 

• pop filter γηα απνθπγή εθξεθηηθώλ ή ζθπξηρηώλ ζπκθώλσλ όπσο ―κπ‖, ―π‖, ―ζ‖ θαη 

―η‖ πνπ επεξεάδνπλ ηε κεκβξάλε ηνπ κηθξνθώλνπ 

• αθνπζηηθά θιεηζηνύ ηύπνπ γηα λα κελ δηαξξέεη ήρνο από ην playback ζην κηθξόθσλν 

• ρξήζε DAW γηα ερνγξάθεζε θαη παξαθνινύζεζε ηνπ ζήκαηνο ζε πξαγκαηηθό ρξόλν 

(real time) 

 

Δηθόλα 7. Vocal Recording Equipment 
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Πέξαλ ηνπ εμνπιηζκνύ, παίδνπλ εμίζνπ ζεκαληηθό ξόιν νη αθνπζηηθέο ζπλζήθεο ηνπ ρώξνπ 

θαη γηα λα πεηύρεη απηό ρξεηάδνληαη ζσζηέο δηαζηάζεηο, ερναπνξξνθεηηθά πιηθά (πάλει, 

θνπξηίλεο, κπαζνπαγίδεο) γηα κείσζε αλαθιάζεσλ θαη ε απνθπγή εμσηεξηθώλ ή ελνριεηηθώλ 

ζνξύβσλ. 

3.1 Σερληθέο Ζρνγξάθεζεο Rap Φσλήο 

Καηά ηελ ερνγξάθεζε ν εξκελεπηήο πξέπεη λα θξαηήζεη κηα ζηαζεξή απόζηαζε από ην 

κηθξόθσλν (~15-20cm) ρξεζηκνπνηώληαο pop filter, λα θάλεη θαιή πξνζέξκαλζε ζηηο 

θσλεηηθέο ηνπ ρνξδέο θαη λα θάλεη δνθηκέο ζπγρξνληζκνύ κε ην θνκκάηη γηα ηελ θαηαλόεζε 

ηνπ ξπζκνύ. Ζ εθηέιεζε ιήςεο ηεο ερνγξάθεζεο μεθηλάεη κε ηελ θύξηα θσλή (lead vocal), 

ζπλερίδεη κε ηηο ππνζηεξηθηηθέο, γλσζηέο θαη σο ―δεύηεξεο‖ (doubles) θαη θιείλεη κε ηα ad-

libs όπσο εθξεθηηθνί ήρνη, εθθξάζεηο θαη ιέμεηο απηνζρεδηαζκνύ. Όια ηα παξαπάλσ 

απνζθνπνύλ ζηελ θαιύηεξε ξνή ιόγνπ (flow), θαζαξή άξζξσζε θαη έληνλεο δπλακηθέο 

κεηαβνιέο. 

3.2 Πξνεπεμεξγαζία Φσλεηηθνύ ΢ήκαηνο 

Πξνηνύ αθνινπζήζεη ε δηαδηθαζία ηεο κίμεο, εθαξκόδνληαη νη παξαθάησ ηερληθέο 

επεμεξγαζίαο: 

• Gain staging: ξύζκηζε ηεο έληαζεο ζε θάζε ζηάδην ηνπ ζήκαηνο ώζηε λα βξίζθεηαη ζε 

βέιηηζην επίπεδν, ρσξίο παξακνξθώζεηο. 

• Noise reduction: αθαίξεζε αλεπηζύκεησλ ζνξύβσλ όπσο βόκβνο, ζθύξηγκα ή 

ζόξπβνο πεξηβάιινληνο. 

• Manual editing: ρεηξνθίλεηε επεμεξγαζία γηα απνθνπή αλαπλνώλ, ―θιηθ‖ ζηα αξρεία 

ήρνπ ή άιισλ αλεπηζύκεησλ ήρσλ. 

• Timing correction: επζπγξάκκηζε ιέμεσλ ή θξάζεσλ ζηε ρξνληθή γξακκή ζε 

πεξίπησζε πνπ απαηηεζεί από ιάζνο ηνπ εξκελεπηή. 

• Pitch correction: κηθξν-ξύζκηζε ησλ θσλεηηθώλ κε επεμεξγαζία ηνπ ηόλνπ ζε 

πεξίπησζε πνπ κηα λόηα απνθιίλεη ειαθξώο από ηε ζσζηή ηνληθή ζέζε. 
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4 Μίμε 

4.1 Μίμε (Mixing) 

Ζ κίμε (mixing) είλαη ην πξώην ζεκαληηθό ζηάδην ζηε δηαδηθαζία κεηα-παξαγσγήο ηεο 

κνπζηθήο. Όια ηα κέξε ελόο ηξαγνπδηνύ – κπάζν, drums, όξγαλα, θσλεηηθά θαη εθέ 

ελώλνληαη αξκνληθά, ώζηε λα δεκηνπξγεζεί έλα θαζαξό θαη ηζνξξνπεκέλν ερεηηθό 

απνηέιεζκα. Οη παξαγσγνί θαη νη κεραληθνί κίμεο ην επηηπγράλνπλ απηό πξνζαξκόδνληαο ηα 

επίπεδα έληαζεο, panning θαη άιια ραξαθηεξηζηηθά, μερσξηζηά ζε θάζε ζηνηρείν, 

εθαξκόδνληαο εθέ θαη ρξεζηκνπνηώληαο άιια εξγαιεία γηα ηελ πξόιεςε ή ηελ επίιπζε 

πξνβιεκάησλ θαη ηε δεκηνπξγία αηκόζθαηξαο. Δίλαη κία από ηηο πην απαηηεηηθέο θάζεηο ζηελ 

παξαγσγή, δηόηη θαζνξίδεη ηελ ηερληθή θαη αηζζεηηθή ηνπ ηξαγνπδηνύ ζηελ ηειηθή ηνπ κνξθή. 

4.2 Σερληθέο θαη Δξγαιεία Μίμεο 

Ρύζκηζε ζηάζκεο έληαζεο (Volume Level): 

Ρύζκηζε ζηάζκεσλ έληαζεο ώζηε νη ήρνη λα ζπλεξγάδνληαη αξκνληθά θαη λα μερσξίδνπλ 

κεηαμύ ηνπο δηαηεξώληαο ζπλνιηθή ηζνξξνπία. 

Panning: 

Σνπνζέηεζε ησλ ήρσλ ζην αξηζηεξό θαη δεμί θαλάιη ηνπ ζηεξενθσληθνύ πεδίνπ, κε ζθνπό λα 

δηαρσξίδνληαη επθνιόηεξα κεηαμύ ηνπο θαη λα δεκηνπξγείηαη κηα πην αλνηρηή θαη θπζηθή 

αθνπζηηθή αίζζεζε. 

Ηζνζηάζκηζε(EQ): 

Δπεκβαίλεη ζην ζπρλνηηθό εύξνο ιεηηνπξγώληαο πξνζζεηηθά ή αθαηξεηηθά ώζηε θάζε 

ζηνηρείν λα αθνύγεηαη πην θαζαξά θαη δηαθξηηά. 

΢πκπίεζε (Compression): 

Δμνκαιύλεη ηελ έληαζε απηόκαηα αλάινγα ηηο ξπζκίζεηο ηνπ. Μεηώλεη (ζπκπηέδεη) ην 

δπλακηθό εύξνο ηεο εηζόδνπ ζήκαηνο, δειαδή ηε δηαθνξά κεηαμύ ησλ πην αδύλακσλ θαη ησλ 

πην έληνλσλ ζεκείσλ. 
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Reverb&Delay: 

Υξεζηκνπνηνύληαη γηα ηε δεκηνπξγία ρώξνπ θαη βάζνπο. Σν reverb (αληήρεζε) είλαη 

απνηέιεζκα πνιιαπιώλ αληαλαθιάζεσλ ηνπ ήρνπ πνπ δίλεη ηελ αίζζεζε θπζηθνύ ρώξνπ 

(αίζνπζα, δσκάηην). Σν delay (θαζπζηέξεζε) δεκηνπξγεί επαλαιήςεηο ηνπ αξρηθνύ ήρνπ 

πξνζθέξνληαο κεισδηθή ή ξπζκηθή πνηθηιία. 

SidechainCompression: 

Σερληθή όπνπ έλα ζήκα κεηώλεη απηόκαηα ηελ έληαζε ελόο άιινπ όηαλ ζπλερνύλ, γηα λα 

απνθεύγεηαη ζύγθξνπζε παξόκνησλ ζπρλνηήησλ (π.ρ. kick-κπάζν) 

BusMixing/GroupChannels: 

Υξεζηκνπνηείηαη γηα ηελ νκαδνπνίεζε παξόκνησλ ζηνηρείσλ ζε έλα θνηλό θαλάιη ώζηε λα 

γίλεηαη ζπλνιηθή επεμεξγαζία γηα θαιύηεξε δηαηήξεζε ηζνξξνπίαο θαη εμνηθνλόκεζεο CPU 

(Κεληξηθή Μνλάδα Δπεμεξγαζίαο). 

 

4.3  Ζ ζεκαζία ηεο Μίμεο ζην Hip Hop 

 

΢ηε hip hop κνπζηθή ε θσλή (rap) θαη ην beat απνηεινύλ ηνπο δύν θύξηνπο παξάγνληεο γηα 

ηε ζύλζεζε. Γηα απηό ην ιόγν ε κίμε ζηε hip hop παξαγσγή δίλεη έκθαζε ζηε ξπζκηθή βάζε, 

ζηελ ηζνξξνπία αλάκεζα ζε θσλή θαη beat, ζηε δεκηνπξγηθή ρξήζε ησλ FX (εθέ) θαη ζηελ 

ελίζρπζε αηζζεηηθήο θαη ―attitude‖. Πην ζπγθεθξηκέλα: 

 

• Ζ θσλή πξέπεη λα είλαη θαζαξή θαη επθξηλήο ώζηε λα αθνύγνληαη θαιά νη ζηίρνη ηνπ 

θαιιηηέρλε θαη ην flow 

• Σν beat ρξεηάδεηαη δπλακηθή ρσξίο όκσο λα θαιύπηεη ηα θσλεηηθά 

• Σα kicks θαη ηα snares λα έρνπλ punch (δύλακε) θαη clarity (θαζαξόηεηα) 

• Σα hi-hats θαη percussions ηνπνζεηνύληαη ζπλήζσο κε precision (αθξίβεηα), κε 

sidechain ή automation γηα groove 

• Γεκηνπξγηθή ρξήζε delay, reverb drops, filters, tape stop, pitch FX, ηδηαίηεξα ζε ―ad-

libs θαη transitions. 

• Σα δεύηεξα takes, ηα background θσλεηηθά θαη ηα θνκκέλα samples εληζρύνπλ ην 

ξπζκό θαη ηελ έληαζε ηεο εξκελείαο 
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• Πξνβνιή ύθνπο (raw, smooth, dark, gritty, experimental) 

 

Ζ κίμε ζηε hip hop κνπζηθή είλαη έλα εξγαιείν πνπ δίλεη ηε δπλαηόηεηα ζηνλ παξαγσγό ή 

κεραληθό ήρνπ λα ηνλίζεη ηα βαζηθά ραξαθηεξηζηηθά ηνπ θαιιηηέρλε θαη ηνπ θνκκαηηνύ, λα 

δώζεη ελέξγεηα ζην ξπζκό θαη λα δηακνξθώζεη ηε θσλή έηζη ώζηε λα δεκηνπξγήζεη κηα 

ερεηηθή ηαπηόηεηα γηα ην ηειηθό απνηέιεζκα. 
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5 Mastering 

5.1 Mastering θαη Δμαγσγή (Exporting) 

Σν mastering είλαη ην ηειηθό βήκα ζηε δηαδηθαζία παξαγσγήο ελόο ηξαγνπδηνύ αθνύ 

πξνεηνηκάδεη ην θνκκάηη λα αθνύγεηαη ην ίδην θαιά αλεμαξηήησλ ζπζθεπήο αλαπαξαγσγήο, 

ζε δηαθνξεηηθέο κνξθέο δηαλνκήο, όπσο MP3/AAC,WAV, CD, βηλύιηα θαη ςεθηαθέο 

πιαηθόξκεο όπσο Spotify, Youtube, Apple Music. ΢θνπόο ηνπ είλαη ε εμηζνξξόπεζε ησλ 

ζπρλνηήησλ, ε βειηηζηνπνίεζε ηεο δπλακηθήο θαη ε βειηίσζε ηεο ζηεξενθσληθήο εηθόλαο 

ηνπ ήδε κημαξηζκέλνπ πιηθνύ. Γηα λα ην πεηύρνπκε απηό ρξεζηκνπνηνύκε εξγαιεία θα 

ηερληθέο όπσο: 

• EQ: Δμηζνξξόπεζε ηνπ ζπλνιηθνύ θάζκαηνο ζπρλνηήησλ 

• Compressor/Limiter/Expander: Υξεζηκνπνηνύληαη γηα ηε δπλακηθή επεμεξγαζία 

ηνπ ζπλνιηθνύ ήρνπ 

• Multiband Compression: Γηαθνξεηηθή ζπκπίεζε ζε θάζε δώλε ζπρλνηήησλ γηα 

θαιύηεξν έιεγρν 

• Stereo Imaging Tools: Γηόξζσζε ή επέθηαζε ηνπ ζηεξενθσληθνύ πεδίνπ 

• Exciter/Saturators: Πξνζζέηνπο δηαθξηηηθή παξακόξθσζε ή αξκνληθέο ζπρλόηεηεο 

• Dithering: Μεηώλεη ηελ παξακόξθσζε όηαλ κεηαηξέπνπκε έλα αξρείν ήρνπ από 

πςειό ζε ρακειόηεξν bit depth, δηαηεξώληαο παξάιιεια ην δπλακηθό εύξνο. 

 

5.2 Mastering ζηε Hip Hop Μνπζηθή 

΢ηε hip hop παξαγσγή ην mastering, ιόγσ ησλ ραξαθηεξηζηηθώλ ηεο, ρξεηάδεηαη ηδηαίηεξεο 

απαηηήζεηο όπσο: 

• Γπλαηό sub-bass θαη kick γηα λα κελ ―πλίγεηαη‖ ην mix 

• Καζαξά θσλεηηθά θαη κπξνζηά ρσξίο λα ράλνληαη ζηελ έληαζε ηεο ηειηθήο κίμεο 

• Τςειή έληαζε (loudness) γηα streaming ρσξίο παξακνξθώζεηο 

• ΢πκβαηόηεηα κε mobile αλαπαξαγσγή γηα δηαηήξεζε ελέξγεηαο θαη όγθνπ θαη ζε 

κηθξά ερεία θηλεηώλ 
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Σν mastering απνηειεί θξίζηκν ζηάδην γηα ηελ επαγγεικαηηθή νινθιήξσζε ελόο hip hop 

έξγνπ. Μέζσ ηερληθώλ επεμεξγαζίαο πςειήο αθξίβεηαο εμαζθαιίδεη όηη ην ηξαγνύδη δηαηεξεί 

ηε δπλακηθή, ην ύθνο θαη ηελ ηαπηόηεηά ηνπ αλεμάξηεηα από ηνλ εμνπιηζκό θαη ην 

πεξηβάιινλ πνπ ζα αθνπζηεί. 

΢πλνςίδνληαο, παξόιν πνπ ε κίμε θαη ην mastering κνηάδνπλ θαηά θάπνην ηξόπν, δελ έρνπλ 

ην ίδην απνηέιεζκα. Ζ κίμε αθνξά ηελ επεμεξγαζία θαη εμηζνξξόπεζε ησλ επηκέξνπο 

ζηνηρείσλ ελόο ηξαγνπδηνύ, κε ζηόρν ηε δεκηνπξγία ελόο ζπλεθηηθνύ θαη θαιιηηερληθά 

νινθιεξσκέλνπ απνηειέζκαηνο. Σν mastering εθαξκόδεηαη ζην ηειηθό stereo αξρείν θαη έρεη 

σο ζθνπό λα πξνεηνηκάζεη ην θνκκάηη γηα δηαλνκή, βειηηώλνληαο ηελ πνηόηεηα ηνπ ήρνπ 

ρσξίο λα αιιάδεη ηνλ ραξαθηήξα ηνπ. 
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6 Δηζαγσγή ζηελ Παξαγσγή Μνπζηθώλ Video Clip (Video 

Production) 

6.1 Ση είλαη έλα κνπζηθό video clip θαη πνηνο ν ξόινο ηνπ 

Σν κνπζηθό βίληεν είλαη κηα ζύλζεζε εηθόλαο θαη ήρνπ ε νπνία εληζρύεη έλα κνπζηθό έξγν, 

ζπλήζσο έλα ηξαγνύδη. Μπνξεί λα πεξηιακβάλεη ληνθηκαληέξ, θηλνύκελα ζρέδηα, ηαηλίεο κε 

ζεκαηηθή πξνζέγγηζε ή αθεξεκέλε, θαη παξάγεηαη γηα θαιιηηερληθνύο αιιά θαη 

πξνσζεηηθνύο ζθνπνύο. Έλα κνπζηθό βίληεν κπνξεί λα πξνμελήζεη ζπλαηζζήκαηα, λα 

εληζρύζεη ηελ ηαπηόηεηα ηνπ θαιιηηέρλε, λα πξνσζήζεη εκπνξηθά ην έξγν ή θαη λα 

δεκηνπξγήζεη κηα αθήγεζε ζε εηθόλα. 

6.2 Ηζηνξηθή εμέιημε θαη αηζζεηηθέο ηάζεηο ζηα hip hop video clip 

Σν 1894 δεκηνπξγήζεθε ην πξώην κνπζηθό video clip από ηνπο εθδόηεο Edward B. Marks θαη 

Joe Ster (Δηθόλα 8) νη νπνίνη πξνζέιαβαλ ηνλ ειεθηξνιόγν George Thomas θαη δηάθνξνπο 

εξκελεπηέο ώζηε λα πξνσζήζνπλ ηηο πσιήζεηο ηνπ ηξαγνπδηνύ ηνπο ―The Little Lost Child‖. 

Υξεζηκνπνηώληαο έλα καγηθό θαλάξη, Ο George Thomas πξόβαιε κηα ζεηξά από αθίλεηεο 

εηθόλεο ζε κηα νζόλε ηαπηόρξνλα κε δσληαλέο εκθαλίζεηο θαη απηό νδήγεζε ζηελ πην 

δεκνθηιή κνξθή δηαζθέδαζεο γλσζηή σο εηθνλνγξαθεκέλν ηξαγνύδη. 
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Δηθόλα 8. Edward B. Marks &Joseph W. Sten 

 

 

 

Με ηελ εκθάληζε ησλ ξαδηνθσληθώλ εθπνκπώλ ην 1926 δεκηνπξγήζεθαλ πνιιέο κνπζηθέο 

ηαηλίεο κηθξνύ κήθνπο. Ζ πξσηνπόξα εηαηξεία Warner Bros μεθίλεζε λα δεκηνπξγεί κνπζηθέο 

ηαηλίεο κε έλα ζύζηεκα ερεηηθήο ηαηλίαο πνπ ρξεζηκνπνηείηαη γηα ηαηλίεο κεγάινπ κήθνπο 

γλσζηό σο Vitaphone (Δηθόλα 9). 
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Δηθόλα 9. Vitaphone 

 

 

Ζ εηζαγσγή θηλνπκέλσλ ζρεδίσλ κηθξνύ κήθνπο Screen Songs (Σξαγνύδηα ζηελ νζόλε)  

έπαημε ζεκαληηθό ξόιν γηα ηα κνπζηθά βίληεν θαη δεκηνπξγήζεθε από ηνλ θαιιηηέρλε Max 

Fleischer (Δηθόλα 10). ΢ηηο αξρέο ηεο δεθαεηίαο ηνπ 1930 θαξηνύλ παξνπζίαδαλ δεκνθηιείο 

κνπζηθνύο λα εξκελεύνπλ ηηο επηηπρίεο ηνπο ζε δσληαλά απνζπάζκαηα κέζα ζην θηλνύκελν 

ζρέδην. 
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Δηθόλα 10. Max Fleischer Cartoonist 

 

 

΢ηηο αξρέο ηεο δεθαεηίαο ηνπ 1940 ήξζε έλα λέν θύκα γηα ηνλ θηλεκαηνγξάθν αθνύ νη ήρνη 

πνπ παξάγνληαλ ήηαλ γηα κνπζηθέο ηαηλίεο (Musical movies), νη νπνίνη πεξηιάκβαλαλ 

ζύληνκεο ρνξεπηηθέο ζθελέο, όπσο θαη κεηέπεηηα κνπζηθά βίληεν. ΢ηα κέζα ηεο δεθαεηίαο 

ηνπ 1940 ν κνπζηθόο Louis Jordan γύξηζε κηθξέο ηαηλίεο γηα ηα ηξαγνύδηα ηνπ, κεξηθά από ηα 

νπνία ηα έλσζε έηζη ώζηε λα δεκηνπξγεζεί κία ηαηλία κεγάινπ κήθνπο ελ νλόκαηη ―Lookout 

Sister‖ (Δηθόλα 11). ΢ύκθσλα κε ηνλ ηζηνξηθό κνπζηθήο Donald Clarke, απηέο νη ηαηλίεο ήηαλ 

νη ―πξόγνλνη‖ ησλ κνπζηθώλ βίληεν. 
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Δηθόλα 11. Louis Jordan - Lookout Sister 

 

 

 

Σε δεθαεηία ηνπ 1960 ηα κνπζηθά βίληεν είραλ γίλεη επξέσο γλσζηά κέζσ ελόο νπηηθνύ 

jukebox γλσζηό σο Scopitone (Δηθόλα 12) θαη κεηέπεηηα κέζσ ηεο ηειεόξαζεο. 
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Δηθόλα 12. Scopitone 
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΢ηηο αξρέο ηνπ 1965 νη Beatles αλέζεζαλ ζε ηαιαληνύρνπο ζθελνζέηεο ηνπ Swinging Sixties 

ή αιιηώο Swinging London λα ηνπο θηηάμνπλ κηθξά θηικ (Video Clips) γηα ηα ηξαγνύδηα 

ηνπο όπνπ ζα έπαηξλαλ εθείλα ζέζε ζην λα γπξλνύλ ηνλ θόζκν θαη λα πξνσζνύλ ηε κνπζηθή 

ηνπο, αληί λα πεγαίλνπλ νη ίδηνη κε θπζηθή παξνπζία. 

Σηο δεθαεηίεο 1980 θαη 1990 ηα πξώηα hip hop βίληεν (π.ρ. Public Enemy, Tupac) εζηίαδαλ 

ζην street style, ην crew θαη ηε γεσγξαθηθή ηαπηόηεηα (Bronx, Compton θ.ά.). 

Σε δεθαεηία ηνπ 2000 ε αηζζεηηθή γίλεηαη πην εληππσζηαθή θαη ζεακαηηθή (Hype Williams, 

fish-eye θαθνί, ππεξθνξεζκέλα ρξώκαηα, flashy απηνθίλεηα, club ζθεληθά). 

Από ην 2010 κέρξη θαη ζήκεξα ππάξρεη αύμεζε ηεο πνηθηινκνξθίαο όπσο αθεγεκαηηθά clips 

(π.ρ. Kendrick Lamar), απηνζρέδηα low-budget (π.ρ. drill clips ζε ηαξάηζεο) θαη θαηλνηόκα 

visuals κε CGI ή performance-based ζθελνζεζία. 

Σα ραξαθηεξηζηηθά πνπ κπνξεί λα πεξηέρνπλ ηα hip hop video clips είλαη ε γιώζζα ηνπ 

ζώκαηνο όπσο gestures (ρεηξνλνκίεο) θαη attitude (ζηάζε), νπηηθόο ζπγρξνληζκόο κε ην 

ξπζκό (cut-on-beat), jump cuts, fast zooms, ε ηνπνζεζία όπσο κπινθ, αζηηθόο ηζηόο, 

γεηηνληέο θαη εηθνλνγξαθηθά κνηίβα όπσο κόδα, απηνλνκία, επηβίσζε, ρξήκα. 

6.3 Πξνεηνηκαζία Γπξηζκάησλ 

Σα ζηάδηα παξαγσγήο κίαο ηαηλίαο ρσξίδνληαη ζε πέληε θύξηεο θαηεγνξίεο: 

• Development (Αλάπηπμε ηεο ηδέαο) 

• Pre-production (Πξν παξαγσγή) 

• Production (Παξαγσγή) 

• Post-production (Μεηά παξαγσγή) 

• Distribution (Γηαλνκή) 

 

Ζ αλάπηπμε ηεο ηδέαο είλαη ην πξώην ζηάδην θαηά ην νπνίν δεκηνπξγνύληαη ηδέεο γηα κηα 

ηαηλία. ΢ε απηό ην αξρηθό ζηάδην ν παξαγσγόο επηιέγεη ηελ ηζηνξία πνπ ζα απνηειέζεη ηε 

βάζε ηεο ηαηλίαο θαζώο απηή κπνξεί λα πξνέξρεηαη από έλα βηβιίν, κπζηζηόξεκα, παξακύζη, 

ηξαγνύδη ή αθόκα θαη λα βαζίδεηαη ζε κηα εληειώο πξσηόηππε ηδέα. Αθνύ απνθαζηζηεί ην 

ζέκα ν παξαγσγόο ζπλεξγάδεηαη κε δηάθνξνπο ζπγγξαθείο ώζηε λα μεθηλήζεη ε ζπγγξαθή 
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όπνπ ζα πεξηιακβάλεη κηα πεξίιεςε ηεο ηζηνξίαο, ην ύθνο ηεο ηαηλίαο θαη πνηνη ζα είλαη νη 

βαζηθνί ραξαθηήξεο. 

Αθνινπζεί ν ζελαξηνγξάθνο όπνπ γξάθεη ην ζελάξην ην νπνίν ζα ρξεηαζηεί αιιαγέο ή 

δηνξζώζεηο θαη έπεηηα θαηαγξάθεηαη έλα δηάγξακκα κε ηηο βαζηθέο ηδέεο θαη ζρεδηάδνληαη ηα 

πξνζρέδηα, ηα νπνία ζα είλαη θαη ν νδεγόο γηα ηα επόκελα ζηάδηα παξαγσγήο. Αλ ε εθάζηνηε 

ηδέα ζεσξεζεί θαηάιιειε γηα πξνβνιή ηόηε δηάθνξεο εηαηξίεο ζα αλαιάβνπλ ηελ 

επηρνξήγεζε θαη ηελ πξνώζεζή ηεο. Σέινο κπνξεί λα μεθηλήζεη ε θάζε πξνπαξαγσγήο ηεο 

ηαηλίαο. 

Σέινο, αθνινπζεί θαη ην απαξαίηεην δεκηνπξγηθό ζπλεξγείν γηα ηελ εθηέιεζε ηεο ηαηλίαο θαη 

απηό απνηειείηαη από ηνπο εμήο: 

 

• ΢θελνζέηεο 

• Γηεπζπληήο θσηνγξαθίαο (DP) 

• Κάκεξακαλ 

• Βνεζόο ζθελνζέηε 

• Φσηηζηήο 

• Μνληέξ 

• Make-up artist 

• ΢ηπιίζηαο 

6.4 Δμνπιηζκόο θαη Σερλνινγία ζηελ Παξαγσγή Βίληεν 

Σα ηειεπηαία ρξόληα ε ηερλνινγηθή εμέιημε έρεη ζπκβάιεη ζηε δηάδνζε ηεο παξαγσγήο 

βίληεν θαη έρεη δώζεη ηε δπλαηόηεηα αθόκα θαη ζε αλεμάξηεηνπο δεκηνπξγνύο λα παξάγνπλ 

βίληεν κε επαγγεικαηηθή πνηόηεηα. 

Απηά πνπ ρξεηάδεηαη έλαο δεκηνπξγόο γηα λα πινπνηήζεη κηα παξαγσγή βίληεν είλαη ηα εμήο: 

Βαζηθόο εμνπιηζκόο: 

• Κάκεξεο πςειήο αλάιπζεο (DSLR, cinema cameraw, mirrorless) 

• ΢ηαζεξνπνηεηέο εηθόλαο (tripod, gimbal, slider, shoulder rig) 
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• Σερλεηόο θσηηζκόο (LED panels, softboxes) 

• Βαζηθόο ήρνο (κόλν αλ απαηηείηαη π.ρ. ζπλεληεύμεηο ή ambiance) 

Λνγηζκηθό θαη Φεθηαθά εξγαιεία: 

• Video editing: Adobe Premiere Pro, DaVinci Resolve 

• Color grading: LUTs, ρεηξνθίλεηε επεμεξγαζία γηα θηλεκαηνγξαθηθό απνηέιεζκα 

• Δθέ & animation: After Effects, Blender (γηα motion graphics, compositing) 

΢πγρξνληζκόο ήρνπ θαη εηθόλαο: timecode ή manual clap γηα alignment κε ην ερεηηθό 
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7 Θεσξία θαη Σερληθέο Βηληενζθόπεζεο 

΢ε θάζε παξαγσγή βίληεν ππάξρεη ε νπηηθή αθήγεζε, δειαδή ν ηξόπνο κε ηνλ νπνίν ε 

εηθόλα ζπλδέεηαη κε ηνλ ήρν ζπλαηζζεκαηηθά, αθεγεκαηηθά ή κεηαθνξηθά. 

Αξρέο Οπηηθήο Γιώζζαο: 

• Κάδξν (Framing): Ζ ζέζε ηνπ ππνθεηκέλνπ κέζα ζηελ εηθόλα επεξεάδεη ηελ εξκελεία 

ηνπ 

• ΢ύλζεζε (Composition): Βάζνο πεδίνπ γηα ηνληζκό ε αηζζεηηθή ζπλνρή θαη ρξήζε 

ζπκκεηξίαο 

• Κίλεζε Κάκεξαο (Camera Movement): Ζ θίλεζε ή ε ζηαηηθόηεηα ηεο θάκεξαο 

ζπλδέεηαη κε ηε ξνή θαη ην ύθνο ηνπ ηξαγνπδηνύ 

• Ρπζκόο Μνληάδ: Αλάινγα ην είδνο κνπζηθήο επεξεάδεηαη ε δηάξθεηα ησλ πιάλσλ, ην 

tempo, θαη νη κεηαβάζεηο (slow motion, match cuts, jump cuts) 

Σα hip hop βίληεν παξαγσγήο ρξεζηκνπνηνύλ ζθελέο θαζεκεξηλόηεηαο ή πνιηηηζκηθά 

ζύκβνια γηα λα ηνλίζνπλ ην κήλπκα ηνπ ηξαγνπδηνύ. 

 

7.1 Σερληθέο Βηληενζθόπεζεο – Μέζα θαη Μέζνδνη 

Κάκεξεο θαη Ρπζκίζεηο: 

• DSLR/Mirrorless θάκεξεο: Λήςε ζε 24fps γηα θηλεκαηνγξαθηθό απνηέιεζκα ή 60fps 

γηα slow motion 

• Log profiles (π.ρ. S-Log, C-Log): Τςειόηεξε δπλακηθή πεξηνρή γηα color grading 

• Αλάιπζε 4K: Δπειημία ζην post-production (ζηαζεξνπνίεζε, zoom, crop) 

Πξαθηηθέο Κίλεζεο θαη Σνπνζέηεζεο: 

• Tripod/Slider: Γηα ιήςεηο ―θαζαξέο‖ θαη ζηαζεξέο 

• Gimbal ή Handheld: Γπλακηθέο θαη ―δσληαλέο‖ ιήςεηο γηα πεξηζζόηεξν ξεαιηζκό 

• Drone/Crane/Dolly: Γηα θηλεκαηνγξαθηθό εύξνο θαη ζθελνζεηηθή πιεξόηεηα 

Σερληθέο Φσηηζκνύ: 

• Key light – Fill light – Back light (ηξίπηπρν θσηηζκνύ): Γηακόξθσζε βάζνπο θαη 
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ηξηζδηάζηαηεο απεηθόληζεο 

• Soft vs Hard Light: Αλάινγα κε ηνλ ηόλν, ην ζηπι θαη ηελ αίζζεζε ηεο ζθελήο 

• Υξσκαηηθή ζεξκνθξαζία: Γηα ελίζρπζε ζπλαηζζεκαηηθήο δηάζεζεο (π.ρ. ζεξκό θσο = 

νηθεηόηεηα / ςπρξό = απνζηαζηνπνίεζε) 

Αμεζνπάξ θαη Δξγαιεία: 

• Field Monitors: Γηα αθξηβέο θαδξάξηζκα θαη live πξνβνιή 

• ND Filters: Γηα έιεγρν ηεο έθζεζεο ζε εμσηεξηθό θσηηζκό 

• Follow Focus: Γηα κεραληθό έιεγρν εζηίαζεο ζε θηλεηέο ιήςεηο 

7.2 Υαξαθηεξηζηηθέο Σερληθέο γηα Hip Hop Video Clips 

Σα hip hop βίληεν παξαγσγήο ρξεζηκνπνηνύλ ζπλήζσο: 

• Κνληηλά (close-ups): Γηα πην έληνλε εξκελεία θαη ζπλαίζζεκα 

• Split screens ή mirror effects: Οπηηθνπνίεζε εζσηεξηθήο ζύγθξνπζεο ή ηαπηόηεηαο 

• Quick zooms & whip pans: Γεκηνπξγνύλ έληαζε θαη ―ελέξγεηα‖ ζην beat 

• Δλαιιαγή ζε real-time θαη slow motion: Αλαδεηθλύεη ηα απνθνξπθώκαηα ησλ ζηίρσλ 

θαη ηνπ beat 
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8 Μνληάδ θαη Σειηθή Δπεμεξγαζία 

Σν ηειεπηαίν ζηάδην ηεο δηαδηθαζίαο ελόο κνπζηθνύ βίληεν είλαη ην κνληάδ (editing) θαη ε 

ηειηθή επεμεξγαζία θαη είλαη θαζνξηζηηθά γηα ηελ απνδνηηθόηεηα θαη ην ύθνο ηνπ ηειηθνύ 

νπηηθναθνπζηηθνύ έξγνπ. Γηα λα γίλεη ε κεηάβαζε από έλα αθαηέξγαζην πιηθό (raw footage) 

ζε έλα νινθιεξσκέλν, αηζζεηηθό θαη ζπγρξνληζκέλν απνηέιεζκα απαηηείηαη ηερληθή 

αθξίβεηα, γλώζε εξγαιείσλ ζην post-production, θαη αηζζεηηθή θξίζε. 

8.1 ΢πγρξνληζκόο Ήρνπ θαη Δηθόλαο 

Ο ζπγρξνληζκόο ήρνπ θαη εηθόλαο είλαη πνιύ ζεκαληηθό λα είλαη ζαθήο ώζηε λα ππάξμεη έλα 

επηζπκεηό θαη πεηζηηθό απνηέιεζκα. Γηα λα επηηεπρζεί απηό, ρξεζηκνπνηνύληαη: 

 

• Clap sync ή timecode: Μέζνδνη ζπγρξνληζκνύ θαηά ηελ εγγξαθή γηα απόιπηε 

αθξίβεηα ήρνπ θαη εηθόλαο 

• Reference audio: Υξεζηκνπνηείηαη έλα πξόρεηξν mix ηνπ ηξαγνπδηνύ σο νδεγόο γηα 

ηνλ εξκελεπηή θαη ηελ ηνπνζέηεζε πιάλσλ 

• Multicam editing: Υξήζε ινγηζκηθώλ Adobe Premiere Pro ή DaVinci Resolve ηνπ 

πιηθνύ, όηαλ ρξεζηκνπνηνύληαη πνιιαπιέο θάκεξεο 

8.2 Ρπζκηθό θαη Μνπζηθό Μνληάδ 

• Cut-on-beat: Αιιαγή πιάλσλ ζην ξπζκό ηνπ ηξαγνπδηνύ. ΢ηα hip hop clips 

ρξεζηκνπνηείηαη γηα λα ηνλίζεη ηε ξπζκηθή ελέξγεηα 

• Motivated cuts: Οη αιιαγέο βαζίδνληαη ζηηο δπλακηθέο αιιαγέο ηεο κνπζηθήο, ηηο 

θηλήζεηο θαη ηνπο ζηίρνπο ηνπ εξκελεπηή 

• J-cuts θαη L-cuts: Υξήζε ερεηηθώλ ζηνηρείσλ πξηλ ή κεηά ηελ νπηηθή αθήγεζε, κε 

ζηόρν ηε δεκηνπξγία δξακαηηθνύ βάζνπο θαη ξνήο 
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8.3 Color Grading θαη Οπηηθή Σαπηόηεηα 

Σν color grading είλαη ε δηαδηθαζία ζηελ νπνία δηνξζώλνληαη θαη δηακνξθώλνληαη 

δεκηνπξγηθά ηα ρξώκαηα ελόο βίληεν, ώζηε λα επηηεπρζεί ην επηζπκεηό αηζζεηηθό 

απνηέιεζκα. 

• Υξήζε LUTs (Look-Up Tables) ή ρεηξνθίλεηεο επεμεξγαζίαο ζε DaVinci Resolve, 

Premiere ή After Effects 

΢πρλνί κέζνδνη ζε hip hop βίληεν παξαγσγήο: 

• Φπρξνί, αζηηθνί ηόλνη όπσο κπιε, κσβ θαη κεηαιιηθά, γηα κηα κνληέξλα θαη 

απνζηαζηνπνηεκέλε αίζζεζε 

• Εεζηέο, έληνλα θνξεζκέλεο απνρξώζεηο πνπ παξαπέκπνπλ ζε ξεηξό αηζζεηηθή ή ζε 

αηκόζθαηξα λπρηεξηλώλ θιακπ 

• Τςειό contrast θαη κεησκέλε θνξεζκέλε παιέηα γηα έλα πην απζεληηθό ύθνο 

8.4 Δηδηθά Δθέ θαη Κηλεκαηνγξαθηθά ΢ηνηρεία 

• Motion Graphics: ινγόηππα, ηίηινη, animated transitions (ρξεζηκνπνηνύληαη γηα 

ελίζρπζε ηνπ νλόκαηνο ηνπ εξκελεπηή) 

• Speed ramping: Αιιαγέο ζηελ ηαρύηεηα αλαπαξαγσγήο (slow motion/fast cuts) γηα 

δξακαηηθόηεηα 

• VFX (visual effects): Light flares, mirror effects, glitch, smoke πνπ δίλνπλ ηαπηόηεηα 

ζην ύθνο 

8.5 Δμαγσγή θαη Μνξθνπνίεζε γηα Πιαηθόξκεο 

• Video codec: H.264 ή H.265 (HEVC) γηα online platforms 

• Aspect ratio: 16:9 γηα YouTube, 9:16 ή 1:1 γηα TikTok/Instagram 

• Resolution: Full HD (1080p) ή 4K γηα κέγηζηε πνηόηεηα 

• Audio: Δμαγσγή ζε stereo 44.1/48 kHz – ζπλήζσο embedded ζην video ή σο 

μερσξηζηό track 
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Σν κνληάδ δελ πεξηνξίδεηαη ζηελ απιή ζύλδεζε πιάλσλ αιιά είλαη ε δηαδηθαζία κε ηελ 

νπνία ε εηθόλα απνθηά ξπζκό, ηαπηόηεηα θαη αθήγεζε. ΢ηε hip hop παξαγσγή ην κνληάδ 

αλαδεηθλύεη ην ζηίρν, ην ζηπι θαη ηνλ ραξαθηήξα ηνπ θαιιηηέρλε. Σν πιηθό ησλ γπξηζκάησλ 

δελ είλαη ν κόλνο παξάγνληαο γηα ηελ επηηπρία ελόο κνπζηθνύ βίληεν, αιιά εμαξηάηαη ζε 

κεγάιν βαζκό θαη από ηε δεκηνπξγηθόηεηα θαη ηελ πνηόηεηα ηνπ post-production. 

8.6 Υξήζε ηνπ Adobe Premiere Pro ζηελ Δπεμεξγαζία Μνπζηθνύ Βίληεν 

Σν Adobe Premiere Pro είλαη έλα επαγγεικαηηθό πξόγξακκα επεμεξγαζίαο βίληεν (video 

editing software) πνπ αλαπηύζζεηαη από ηελ Adobe Systems. Υξεζηκνπνηείηαη επξέσο από 

θηλεκαηνγξαθηζηέο, δεκηνπξγνύο πεξηερνκέλνπ, YouTubers, επαγγεικαηίεο ηεο ηειεόξαζεο 

θαη εηαηξείεο παξαγσγήο γηα ηελ επεμεξγαζία, θνπή, ρξσκαηηθή δηόξζσζε θαη κνληάδ βίληεν. 

Σν γξαθηθό πεξηβάιινλ ηνπ Adobe premiere ρσξίδεηαη ζε βαζηθά πιαίζηα (panels) όπσο 

κεξηθά από ηα παξαθάησ: 

• Project panel: Οξγάλσζε όισλ ησλ αξρείσλ ηνπ project: βίληεν, ήρνο, εηθόλεο, 

αθνινπζίεο (sequences) 

• Source Monitor panel: Πξνεπηζθόπεζε θαη θνπή αξρείσλ βίληεν ή ήρνπ πξηλ ηελ 

εθαξκνγή ζην timeline 

• Program Monitor panel: Πξνβνιή ηειηθνύ βίληεν, ό,ηη ππάξρεη ζην timeline 

• Timeline panel: Βαζηθό πεξηβάιινλ εξγαζίαο γηα κνληάδ βίληεν: εθαξκνγή clips, εθέ, 

κνπζηθή θ.ι.π. 

• Audio meters panel: Δκθάληζε επηπέδσλ ήρνπ θαηά ηελ παξαγσγή 

• Tools panel: Υξήζε εξγαιείσλ επεμεξγαζίαο: Razor (θνπή), Selection (επηινγή), Slip, 

Slide θ.ά. 
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9 Γεκηνπξγία ηνπ Beat 

Αξρηθά, ε δεκηνπξγία ηνπ beat απνηέιεζε ην πξώην ζηάδην ηεο παξαγσγηθήο δηαδηθαζίαο. Σν 

θνκκάηη θηλείηαη ζε ζύγρξνλν hip hop/ηξαπ ύθνο, κε έληνλν ξπζκό θαη ζθνηεηλή, 

αηκνζθαηξηθή κεισδία. Ζ παξαγσγή έγηλε εμ νινθιήξνπ ζην FL Studio, κε ηε ρξήζε 

ζπλζεηηθώλ ήρσλ θαη πξνζεγκέλσλ drum samples. 

Σν beat γξάθηεθε ζηα 157 BPM, πξνζθέξνληαο έλαλ ηαρύ θαη ελεξγεηηθό ξπζκό, ρσξίο λα 

ράλεη ηνλ έιεγρν ή ηε ξνή ηνπ. Σν πςειό ηέκπν εληζρύεη ηε ξαπ απόδνζε θαη δίλεη έληαζε 

ζην ηειηθό απνηέιεζκα. 

 

9.1 Ρπζκηθά θαη Μεισδηθά ΢ηνηρεία 

Ζ κεισδία ηνπ beat δεκηνπξγήζεθε κέζσ ζύλζεζεο αιια θαη sampling. Υξεζηκνπνηήζεθαλ 

ηα Zenology θαη Kontakt (VST plugins) γηα εηθνληθά όξγαλα όπσο πηάλν, βηνιί, ηξνκπόλη, 

choir θαη pads. 

Γηα ην drum section ρξεζηκνπνηήζεθε ην drum kit ―Diamond‖ ηνπ Muney Lxrd, έλα 

ζύγρξνλν trap drum kit πνπ πεξηιακβάλεη δπλακηθά kicks, θαζαξά snares θαη κνληέξλα hi-

hats. Ζ επηινγή ηνπ ζπγθεθξηκέλνπ kit έγηλε ιόγσ ηεο ηζνξξνπίαο ηνπ αλάκεζα ζε punchy 

ήρνπο θαη θαζαξόηεηα. 

 

9.2 Αλάιπζε Καλαιηώλ – Mixer Patterns (FL Studio) 

 

Pattern 1 – PIANO (Kontakt – Bang Noire Pure Piano) (Δηθόλα 13) 

Βαζηθό κεισδηθό ζηνηρείν κε θηλεκαηνγξαθηθή ρξνηά. Δπεμεξγάζηεθε κε FabFilter Pro-Q3, 

κε: 

• Cut ζηα 500Hz γηα κεζαία απνζπκθόξεζε 

• Cut ζηα 2kHz γηα απνζπκθόξεζε.  
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Ζ επέκβαζε ζην EQ έγηλε γηα λα δεκηνπξγεζεί αθνπζηηθόο ―ρώξνο‖ γηα ηε θσλή. 

 

 

Pattern 2 – STRING (Kontakt – Session Strings 2) 

Έγρνξδν ζηνηρείν πνπ ρξεζηκνπνηήζεθε πεξηνξηζκέλα, κόλν ζε επηιεγκέλα ζεκεία ηνπ hook, 

σο δηαθξηηηθό αξκνληθό layer. 

 

Pattern 3 – HIGH PAD (Zenology) 

Synth ρνξσδία πνπ ζπκβάιιεη ζηε ζθνηεηλή θαη αηκνζθαηξηθή πθή ηνπ beat. Παίδεη θπξίσο 

ξόιν γεκίζκαηνο θαη δέλεη κε ηα pads θαη ηα keys. 

 

Pattern 4 – Trombone Synth (Zenology)  

Φεθηαθό ηξνκπόλη (Δηθόλα 14), πνπ πξνζηέζεθε ζε επηιεγκέλα ζεκεία γηα δπλακηθή 

ελίζρπζε θαη έληαζε. Δπεμεξγάζηεθε κε FabFilter Pro-MB multiband compression: 

 

 

 

Δηθόλα 13.Pattern 1 - PIANO (Kontakt - BangNoirePurePiano) 
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• Διαθξηά ζπκπίεζε ζηα low (50–200Hz) γηα έιεγρν sub πεξηνρήο 

• Μείσζε harshness ζηα high-mids (500–10kHz) 

• Δπεμεξγαζία ζε Dynamic Phase mode, γηα ζηαζεξόηεηα ζην θάζκα 

 

 

 

Pattern 5 – Electric Piano (Zenology) 

Ρπζκηθό ζηνηρείν πνπ ππνζηεξίδεη ηε κεισδηθή βάζε. Υξεζηκνπνηήζεθε θπξίσο ζε πην 

―ήζπρα‖ ζεκεία, ρσξίο επεμεξγαζία. 

• Panning 22% Left 

Pattern 6 – Synth Pad (Zenology) 

Δηθόλα 14. Trombone Synth (Zenology) Δηθόλα 14. Trombone Synth (Zenology) 
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Ambient pad ζε ξπζκό ηξίπιεηαο, πνπ πξνζζέηεη αηκόζθαηξα θαη ξπζκηθή πνηθηιία ζην 

κείγκα. 

Pattern 7 – Voice Sample (Tremolo Voice) (Δηθόλα 15) 

Δπεμεξγαζκέλν θσλεηηθό sample κε ζύλζεην chain: 

• Valhalla Reverb (Concert Hall, decay ~6.8s) 

• Gate sync 1/2 γηα ξπζκηθή ―θνπή‖ 

• Γεύηεξν reverb γηα smoothing 

Σν απνηέιεζκα δεκηνπξγεί έλα ξπζκηθό ambient texture κε ραξαθηήξα. 

• Panning 22% Left 
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Pattern 8 – Atmosphere (Field Recording: Notre Dame) 

Ζρεηηθό ηνπίν κε αηκνζθαηξηθό ξόιν ζην background. Παίδεη ζε όιε ηε δηάξθεηα κε ρακειό 

volume θαη stereo width. 

 

Pattern 9 – Hi-Hats (Trap 1/16) 

΢ηαζεξό κνηίβν ζε 1/16, κε δηαδνρηθά rolls ζην ηέινο θάζε κέηξνπ, πνπ πξνζζέηνπλ έληαζε 

θαη ξπζκηθή πνηθηιία. Δθαξκόζηεθε panning θαη high-pass EQ. 

 

Pattern 10 – Kick (Rack Kick) 

Punchy kick κε ζαθή ρακειή ζπρλνηηθή ελέξγεηα. Ρπζκίζηεθε γηα λα ζπλεξγάδεηαη κε ην 

κπάζν. Sidechain compression εθαξκόζηεθε ζην bass γηα θαζαξό απνηέιεζκα. 

 

Pattern 11 – Snare 1 (Metro Boomin) 

Δηθόλα 15. Voice Sample (Tremolo Voice) Δηθόλα 15. Voice Sample (Tremolo Voice) 
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Κύξην snare κε δπλακηθό ρηύπεκα, sharp ραξαθηήξα θαη θπζηθή παξνπζία. Διαθξύ reverb 

γηα ρώξν. 

 

Pattern 12 – Snare 2 (Layer) 

Γεπηεξεύνλ snare sample, ηνπνζεηεκέλν ζε ρακειόηεξε ζηάζκε γηα λα πξνζζέζεη όγθν θαη 

βάζνο ζην θύξην snare. 

 

Pattern 13,14,15 – Stomps 1–3 

Percussive ζηνηρεία ηύπνπ stomp/clap/snare fx gunshot. Σνπνζεηήζεθαλ ξπζκηθά ζε hook θαη 

verse γηα ελίζρπζε ησλ drums θαη industrial ραξαθηήξα. 

 

Pattern 16 – Riser FX 

Build-up effect γηα κεηάβαζε κεηαμύ sections. Υξεζηκνπνηήζεθε automation ζην cutoff θαη 

volume. 

 

Pattern 17 – Digital Bass (Zenology – Glide) 

Synth κπάζν κε pitch slides θαη επξύηεξε θαζκαηηθή θάιπςε, πεξηιακβάλνληαο όρη κόλν sub 

πεξηνρέο αιιά θαη κεζαίεο ζπρλόηεηεο. Παίδεη κεισδηθό ξόιν θαη έρεη έληνλε παξνπζία. 

Δθαξκόζηεθε sidechain compression κε ην kick γηα θαζαξή αλαπλνή ζηε ρακειή πεξηνρή. 

 

΢ε νξηζκέλα θαλάιηα δελ εθαξκόζηεθε πεξαηηέξσ επεμεξγαζία, θαζώο δόζεθε έκθαζε ζηελ 

πξνζεθηηθή επηινγή ήρσλ κε θαηάιιειε ρξνηά θαη δπλακηθή, ώζηε λα ελζσκαησζνύλ θπζηθά 

ζην κείγκα. Ζ πξνζέγγηζε απηή βαζίδεηαη ζηελ αξρή ηνπ ―mixing by selection‖, όπνπ ε 

ερεηηθή ηζνξξνπία επηηπγράλεηαη ήδε από ην ζηάδην ηεο παξαγσγήο. 

Παξαθάησ παξνπζηάδεηαη ε playlist view ηνπ FL Studio (Δηθόλα 16). 
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9.3 Ρύζκηζε ΢ηάζκεο (Level Balancing) 

Ζ ξύζκηζε ηεο ζηάζκεο (gain staging) έγηλε κε ζηόρν ηε δηαηήξεζε ηζνξξνπίαο θαη 

θαζαξόηεηαο ζην mix. Σν kick θαη ην bass ηνπνζεηήζεθαλ κπξνζηά ζην κείγκα, ώζηε λα 

εμαζθαιίζνπλ ζηηβαξό ξπζκηθό ππόβαζξν, ελώ ηα snares θαη ηα hi-hats δηακνξθώζεθαλ κε 

ηξόπν πνπ λα πξνζθέξνπλ ξπζκηθή ζαθήλεηα ρσξίο λα επηθαιύπηνπλ ηα θσλεηηθά. 

Σα κεισδηθά θαη αηκνζθαηξηθά ζηνηρεία (πηάλν, pads, synths) ηνπνζεηήζεθαλ ζε 

ρακειόηεξεο ζηάζκεο, ώζηε λα ιεηηνπξγνύλ ππνζηεξηθηηθά, αθήλνληαο ηνλ απαξαίηεην ρώξν 

γηα ηε θσλή. Ζ ζπλνιηθή ηζνξξνπία επηηεύρζεθε κέζα από αθνπζηηθή αμηνιόγεζε θαη 

ζπγθξηηηθή αθξόαζε κε αλαθνξά ζε επαγγεικαηηθά παξαδείγκαηα ηνπ είδνπο. 

 

Δηθόλα 16. Playlist view ηνπ FL Studio Δηθόλα 16. Playlist view ηνπ FL Studio 
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9.4 Υσξηθή Σνπνζέηεζε (Panning & Stereo Field) 

Ζ ηνπνζέηεζε ησλ ζηνηρείσλ ζην stereo field έγηλε κε ζηόρν ηε δηάθξηζε θαη ην ―άλνηγκα‖ 

ηνπ κείγκαηνο. Σα hi-hats εθαξκόζηεθαλ κε ήπην panning αξηζηεξά–δεμηά γηα δεκηνπξγία 

θίλεζεο, ελώ ηα pads θαη ambient ερνηνπία επεθηάζεθαλ πιαηηά ζηνλ νξηδόληην άμνλα, 

πξνζδίδνληαο πιάηνο. Σα βαζηθά ξπζκηθά ζηνηρεία (kick, snare, bass) δηαηεξήζεθαλ ζην 

θέληξν, γηα κέγηζηε ζηαζεξόηεηα. 

 

9.5 Bus Processing 

Σα θαλάιηα 1 έσο 7, ηα νπνία πεξηιακβάλνπλ όια ηα βαζηθά κεισδηθά θαη ambient ζηνηρεία 

ηνπ beat (πηάλν, synths, pads, θσλεηηθά δείγκαηα θ.ιπ.), νκαδνπνηήζεθαλ ζε έλα θνηλό 

auxiliary bus. Ζ επηινγή απηή είρε σο ζηόρν ηε δεκηνπξγία εληαίαο αίζζεζεο ρώξνπ , ρσξίο 

λα απαηηείηαη μερσξηζηή επεμεξγαζία reverb αλά θαλάιη. 

΢ην bus (Δηθόλα 17) εθαξκόζηεθε: 

• Reverb κέζσ Valhalla VintageVerb ζε Concert Hall mode, κε: 

• Decay 1.48s 

• Mix 35.2% 

• Pre-delay 4.7ms 

• Υξσκαηηζκό ζε "1970s mode" γηα πην ―ζθνηεηλή‖ θαη θνξεζκέλε πθή 

Ζ ζπγθεθξηκέλε ξύζκηζε πξνζέθεξε κηα ήπηα αίζζεζε βάζνπο, ρσξίο λα 

αιινηώλεη ηελ θαζαξόηεηα ησλ επηκέξνπο ήρσλ. 

• Equalization κε FabFilter Pro-Q3, όπνπ εθαξκόζηεθαλ: 

• Low-cut ζηα ~200Hz γηα απνκάθξπλζε πεξηηηνύ sub πεξηερνκέλνπ 

• High-cut ζηηο πςειέο ζπρλόηεηεο (~10kHz) ώζηε λα απνθεπρζεί ―ζπξηζηηθόο‖ 

ήρνο θαη λα δηαηεξεζεί πην δεζηόο ραξαθηήξαο ζην reverb return 

Ζ ρξήζε θνηλνύ processing ζην bus ελίζρπζε ηε ζπλνιηθή αίζζεζε "ρώξνπ" κεηαμύ ησλ 
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αξκνληθώλ θαη αηκνζθαηξηθώλ ζηνηρείσλ, επηηξέπνληάο ηνπο λα "δέζνπλ" νξγαληθά κεηαμύ 

ηνπο θαη λα ππνζηεξίμνπλ θαιύηεξα ηε θσλεηηθή παξνπζία.  

 

 

 

Δηθόλα 17. Bus Processing 
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10 Ζρνγξάθεζε Φσλεηηθώλ 

Ζ ερνγξάθεζε ησλ θσλεηηθώλ πξαγκαηνπνηήζεθε ζην ζηνύληην HotBox, ζε θαηάιιεια 

δηακνξθσκέλν θαη ερνκνλσκέλν πεξηβάιινλ. Γηα ηε δηαδηθαζία ρξεζηκνπνηήζεθε 

εμνπιηζκόο επαγγεικαηηθώλ πξνδηαγξαθώλ, κε ζηόρν ηελ θαζαξή θαη πςειήο πνηόηεηαο 

θαηαγξαθή ηεο θσλήο. 

 

10.1 Δμνπιηζκόο 

Ο εμνπιηζκόο πνπ ρξεζηκνπνηήζεθε ήηαλ ν παξαθάησ: 

Μηθξόθσλα: 

• Warm Audio WA-47jr (FET condenser) 

• Neumann U67 (tube condenser) 

Υξεζηκνπνηήζεθαλ ελαιιαθηηθά ιόγσ αληηθαηάζηαζεο ηνπ εμνπιηζκνύ ζην ζηνύληην. 

Κάξηα ήρνπ / Preamp: 

• PreSonus StudioLive III 24R 

Υξεζηκνπνηήζεθε γηα ηελ πξνελίζρπζε θαη A/D κεηαηξνπή κε εμαηξεηηθά θαζαξό 

ζήκα. 

DAW: 

• Cubase 10.5 

Ζ ερνγξάθεζε, ην editing θαη ε πξώηε θάζε επεμεξγαζίαο έγηλαλ απνθιεηζηηθά ζην 

Cubase. 

Αθνπζηηθά – Ζρεία : 

• Focal Listen Pro 

• Neumann KH 310 

Πξνζέθεξαλ θαζαξό monitoring, κε ζσζηή απόθξηζε γηα vocal tracking. 
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Παξαθάησ (Δηθόλα 18) θαίλεηαη ν ρώξνο ηνπ ζηνύληην ερνγξάθεζεο θαη ν εμνπιηζκόο: 

 

10.2 Γηαδηθαζία Ζρνγξάθεζεο 

Ζ ερνγξάθεζε ησλ θσλεηηθώλ νξγαλώζεθε κε βάζε κηα πνιπεπίπεδε πξνζέγγηζε, 

πξνθεηκέλνπ λα δηακνξθσζεί έλα πινύζην, ρσξηθά ηζνξξνπεκέλν θαη εθθξαζηηθό θσλεηηθό 

απνηέιεζκα. Ζ θαηαγξαθή πξαγκαηνπνηήζεθε ζε μερσξηζηά θαλάιηα, όπσο θαίλεηαη ζην 

project ηνπ Cubase (Δηθόλα 19). 

 

Κύξηα Φσλή (MAIN VOCAL) 

 ΢ηνύληην Ζρνγξάθεζεο θαη Δμνπιηζκόο  

 

Δηθόλα 18. ΢ηνύληην Ζρνγξάθεζεο θαη Δμνπιηζκόο 
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Ζ βαζηθή εξκελεία ερνγξαθήζεθε ζηo θαλάιη MAIN VOCAL, κε ζηόρν ηελ θαζαξόηεηα θαη 

δπλακηθή παξνπζία. Πξαγκαηνπνηήζεθαλ πνιιαπιά takes γηα θάζε θξάζε, ώζηε λα 

επηιερζνύλ νη εθηειέζεηο κε ηε κεγαιύηεξε εθθξαζηηθόηεηα, ζπλέπεηα θαη άξζξσζε. 

 

Σνληθά Υακειόηεξε Γεύηεξε (DUBLA) 

Σν θαλάιη DUBLA πεξηιακβάλεη κηα δεύηεξε ερνγξάθεζε κε ηνληθά πην ρακειή θσλή, ε 

νπνία ερνγξαθήζεθε θνληά ζην κηθξόθσλν κε ζθνπό λα πξνζζέζεη όγθν θαη ζηήξημε ζηελ 

θεληξηθή θσλή. Ζ ρξήζε απηνύ ηνπ layer ελίζρπζε ην ζώκα θαη ηελ έληαζε ηνπ lead, ρσξίο 

λα επηζθηάδεη ην θύξην take. 

 

Γεύηεξεο – Stereo Layer (L/R)΢ηα θαλάιηα BACKL (αξηζηεξά) θαη BACKSR (δεμηά) 

Hρνγξαθήζεθαλ παξάιιεια δεύηεξεο θσλέο, κε κηθξέο παξαιιαγέο ζηνλ ηνληζκό, ην 

phrasing θαη ηε ρξνηά. Απηέο ηνπνζεηήζεθαλ panned ζην stereo πεδίν (L/R), γηα λα 

πξνζθέξνπλ πιάηνο θαη εζσηεξηθή θίλεζε, ιεηηνπξγώληαο ππνζηεξηθηηθά πξνο ηελ θύξηα 

γξακκή. 

 

Adlibs (ADLIBS) 

Σν θαλάιη ADLIBS ρξεζηκνπνηήζεθε γηα ηελ ερνγξάθεζε adlibs, ηα νπνία αξρηθά 

ζρεδηάζηεθαλ λα εκπινπηίζνπλ ηε θσλεηηθή ξνή θαη ηελ εθθξαζηηθόηεηα ηνπ θνκκαηηνύ. 

Σειηθά, δελ ζπκπεξηιήθζεθαλ ζην ηειηθό mix, θαζώο θξίζεθε όηη επηβάξπλαλ ηνλ ρώξν θαη 

δελ πξόζζεηαλ νπζηαζηηθή αμία ζηε ζπλνιηθή αηζζεηηθή. 

 

Σν ξεθξαίλ ερνγξαθήζεθε κε πνιπθάλαιε πξνζέγγηζε, κε ζηόρν ηελ ελίζρπζε ηεο έληαζεο, 

ηεο επξπρσξίαο θαη ηεο ζπκκεηνρηθόηεηαο ηνπ αθξναηή, ζύκθσλα κε ηηο ζύγρξνλεο 

trap/urban παξαγσγέο. 

Σν θσλεηηθό πεξηερόκελν ηνπ ξεθξαίλ απνηειείηαη από πέληε θαλάιηα : 

• HOOK: Λεηηνπξγεί σο θεληξηθή εξκελεία γηα ην ξεθξαίλ, κε πην έληνλε θαη 

πξνβεβιεκέλε θσλεηηθή πξνζέγγηζε ζε ζρέζε κε ηα θνππιέ. 



 

59 

• HOOK DUBLA: Πεξηιακβάλεη ελαιιαθηηθή ιήςε ηνπ θπξίσο κέξνπο, πνπ είηε 

ζηνηβάδεηαη γηα doubling είηε επηιέγεηαη θαηά ηόπνπο κε βάζε ην phrasing θαη ηε 

δπλακηθή. 

• HOOK BCKL,HOOK BCKR & HOOK ADS: Υξεζηκνπνηήζεθαλ σο επηπιένλ 

backing layers, γηα ηνλ εκπινπηηζκό ηνπ ζηεξενθσληθνύ πεδίνπ θαη ηελ ελίζρπζε ηνπ 

ηνληθνύ βάζνπο. 

 

Ο ηξόπνο εξκελείαο ζην ξεθξαίλ είλαη πην έληνλνο θαη ξπζκηθόο, κε έκθαζε ζηελ ηνληθή 

ζπλέπεηα αλάκεζα ζηηο ιήςεηο θαη ηε ζθηρηή ρξνληθή επζπγξάκκηζε. Υξεζηκνπνηήζεθαλ 

ππθλά layers γηα λα απνδνζεί ελέξγεηα θαη επηβιεηηθόηεηα, δηαηεξώληαο παξάιιεια 

επθξίλεηα ζηελ άξζξσζε. 

 

Δηθόλα 19. Ζρνγξάθεζε Φσλεηηθώλ 
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11 Μίμε Φσλεηηθώλ 

11.1 Γεκηνπξγία Bus 

Όια ηα θσλεηηθά θαλάιηα θαηεπζύλνληαη ζε έλα θνηλό Vocal Bus (νκάδα noma), πάλσ ζηνλ 

νπνίν εθαξκόζηεθε ε πιήξεο αιπζίδα επεμεξγαζίαο. Απηό επηηξέπεη εληαίν έιεγρν, 

ζπλεθηηθόηεηα ζηνλ ήρν θαη πην απνδνηηθή δηαρείξηζε ηνπ mixing chain, κε όια ηα plug-ins 

λα ιεηηνπξγνύλ ζπιινγηθά πάλσ ζην ζύλνιν ησλ θσλεηηθώλ. 

 

"noma" BUS INSERTS : 

i. FabFilter Pro-Q3 – Precision EQ & Πξνθαηαξθηηθόο θαζαξηζκόο 

 

Ο FabFilter Pro-Q3 ρξεζηκνπνηήζεθε σο πξώην βήκα ζηε θσλεηηθή αιπζίδα, κε ζηόρν ηνλ 

ρεηξνπξγηθό θαζαξηζκό αλεπηζύκεησλ ζπρλνηήησλ θαη ηε δηακόξθσζε ελόο ηζνξξνπεκέλνπ 

θαη ζπκπαγνύο θσλεηηθνύ απνηππώκαηνο (Δηθόλα 20). 

Ρπζκίζεηο: 

• High-Pass Filter: 102.02 Hz / Q: 0.483 / 96 dB per octave – Απνθνπή 

αλεπηζύκεησλ ρακειώλ. 

• Notch Cuts: 

• 310.84 Hz / -2.07 dB / Q: 6.854 

• 558.16 Hz / -4.34 dB / Q: 19.07 

• 824.60 Hz / -1.98 dB / Q: 8.260 

• 1027.8 Hz / -4.63 dB / Q: 40.00 

• 1793.7 Hz / -5.77 dB / Q: 22.25 

• 2726.6 Hz / -3.20 dB / Q: 32.02 

• 4183.2 Hz / -1.24 dB / Q: 31.26 

• 7606.8 Hz / -7.01 dB / Q: 38.43 
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• Low-Pass Filter: 17681 Hz / Q: 0.829 / 96 dB per octave – Απαιό roll-off ζηα 

ππεξπςειά. 

 

 

Δηθόλα 20. FabFilter Pro-Q3 - Precision EQ 

 

Ζ πξνζέγγηζε επηθεληξώζεθε ζηελ επηιεθηηθή κείσζε πεξηνρώλ πνπ πξνθαινύζαλ ζνινύξα 

ή ζθιεξόηεηα ζηνλ ήρν, όπσο νη boxy, nasal θαη harsh ζπρλόηεηεο. Υξεζηκνπνηήζεθαλ 

ζηελέο θακπύιεο (Q) γηα πςειή αθξίβεηα, απνθεύγνληαο ηελ αλεπηζύκεηε αιινίσζε ηνπ 

θπζηθνύ ραξαθηήξα ηεο θσλήο. Με ηνλ ηξόπν απηό, δεκηνπξγήζεθε έλα θαζαξό θαη 

ηζνξξνπεκέλν θσλεηηθό ίρλνο, έηνηκν λα εληζρπζεί θαη λα δηακνξθσζεί πεξαηηέξσ ζηα 

επόκελα ζηάδηα ηεο επεμεξγαζίαο. 

 

ii. SSL EQ – Σνληθή δηακόξθσζε θαη αλαινγηθόο ραξαθηήξαο 

Σν δεύηεξν ζηνηρείν ζηελ αιπζίδα ηεο θσλεηηθήο επεμεξγαζίαο ήηαλ ην SSL G-EQ, ην νπνίν 

ρξεζηκνπνηήζεθε γηα ηνληθή ηζνξξνπία θαη ήπηα ελίζρπζε ηεο παξνπζίαο (Δηθόλα 21). 

Ρπζκίζεηο: 
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• Low-Mid Frequency (LMF): -1.92 dB @ 0.81 kHz, κε εύξνο Q 3.50 – γηα 

απνζπκθόξεζε ζην ζώκα ηεο θσλήο. 

• High-Mid Frequency (HMF): -0.60 dB @ 2.19 kHz, κε Q 3.50 – ήπηα κείσζε 

harshness. 

• High Frequency (HF): +1.67 dB @ 14.57 kHz – γηα αλάδεημε ηνπ air θαη ηεο 

θαζαξόηεηαο ηεο θσλήο. 

• HPF θαη LF: απελεξγνπνηεκέλα 

• Analog Mode: OFF 

Ζ παξέκβαζε ηνπ SSL EQ πξνζέθεξε εθιεπηπζκέλε ηνληθόηεηα ρσξίο λα παξακνξθώλεη ην 

θπζηθό timbre ηεο θσλήο, επηηπγράλνληαο ηζνξξνπεκέλν ραξαθηήξα θαη ειαθξώο 

"γπαιηζκέλν" απνηέιεζκα. 

 

 

Δηθόλα 21. SSL G-EQ 

 

iii. DE ESSER 

 Υξεζηκνπνηήζεθε ην RdeEsser (Δηθόλα 22) γηα κείσζε ζπξηζηηθώλ θαη ζθιεξώλ 

ζπρλνηήησλ ζηελ πεξηνρή ησλ 5738 Hz. 

Ρπζκίζεηο:  

Threshold -35.9 dB, Range -5 dB, ιεηηνπξγία Split. 
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Ο ζηόρνο ήηαλ λα ―καιαθώζεη‖ ηηο έληνλεο ζπξηζηηθέο (―S‖ θαη ―Sh‖) ρσξίο λα 

ζακπώζεη ην θσλεηηθό ζήκα, δηαηεξώληαο θαζαξόηεηα θαη επθξίλεηα ζην κείγκα. 

 

 

Δηθόλα 22.RdeEsser 

 

iv. Maag EQ4 – Air Band & Υακεινκεζαία εμηζνξξόπεζε 

Ο Maag EQ4 ρξεζηκνπνηήζεθε γηα ηελ ηνληθή ελίζρπζε επηιεγκέλσλ πεξηνρώλ θαη 

ηε ραξαθηεξηζηηθή πξνζζήθε ―αέξα‖ κέζσ ηνπ Air Band. Ζ ελίζρπζε ζηηο πνιύ 

ρακειέο ζπρλόηεηεο ζπλέβαιε ζηε ζηξνγγπιόηεηα ηνπ ζώκαηνο, ελώ ε ήπηα 

αθαίξεζε ζηηο κεζαίεο πεξηνρέο έδσζε θαζαξόηεηα θαη απνθπγή ζπκθόξεζεο 

(Δηθόλα 23). 

Ρπζκίζεηο: 

• Sub: +2.5 dB 

• 40 Hz: +1 dB 
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• 160 Hz: –1 dB 

• 650 Hz: –0.5 dB 

• 2.5 kHz: –0.5 dB 

• Air Band: +7 dB @ 40 kHz 

Ζ πξνζζήθε ηνπ Air Band πξνζέδσζε ιακπξόηεηα θαη παξνπζία ζην άλσ θάζκα, ρσξίο λα 

ελνριεί ή λα ζθιεξαίλεη ηε ρξνηά ηεο θσλήο. 

 

 

v. Steinberg Frequency 2 – Σνληθή Δμηζνξξόπεζε & Σειηθή Δπζπγξάκκηζε 

Ο Frequency 2 εθαξκόζηεθε ζην ηέινο ηεο αιπζίδαο EQ κε δηαθξηηηθέο επεκβάζεηο 

γηα εμηζνξξόπεζε ηνπ θσλεηηθνύ ζήκαηνο. Οη πεξηθνπέο ζηόρεπζαλ επίκνλεο mid 

harsh πεξηνρέο, ελώ ε κηθξή ελίζρπζε ζηελ θνξπθή έδσζε άλνηγκα θαη ―γπαιάδα‖ 

ζην ζύλνιν ηεο θσλήο (Δηθόλα 24). 

Ρπζκίζεηο: 

• 441 Hz (Q: 14.7): –1.1 dB 

• 3.49 kHz (Q: 7.8): –2.1 dB 

• 20.00 kHz (Q: 0.5): +4.2 dB 

 Δηθόλα 23. Maag EQ4 
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Οη ππόινηπεο δώλεο παξέκεηλαλ νπδέηεξεο (0 dB), ιεηηνπξγώληαο ζηαζεξνπνηεηηθά γηα ην 

θσλεηηθό πεξηερόκελν πνπ είρε ήδε πξνεγνπκέλσο δηακνξθσζεί. Ο EQ ιεηηνύξγεζε σο 

ηειηθή ―γπαινραξηίζηηθε‖ παξέκβαζε πξηλ από ηε δπλακηθή επεμεξγαζία. 

 

 

vi. SSL G-Master Buss Compressor – ΢πλνρή & Γπλακηθή ΢ηαζεξόηεηα 

Ο SSL ρξεζηκνπνηήζεθε γηα ήπηα δπλακηθή ζπκπίεζε θαη ―θόιιεκα‖ ησλ θσλώλ 

κέζα ζην κείγκα. Δπειέγεζαλ δηαθξηηηθέο ξπζκίζεηο, πνπ εληζρύνπλ ηελ παξνπζία 

θαη ηε ζηαζεξόηεηα, ρσξίο λα αιινηώλνπλ ηνλ ραξαθηήξα ή λα θαηαπλίγνπλ ηε 

δπλακηθή (Δηθόλα 25). 

Ρπζκίζεηο: 

• Threshold: +3 dB 

• Ratio: 2:1 

• Attack: 3 ms 

• Release: 1.0 s 

 

Δηθόλα 24.Steinberg Frequency 2 
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• Make-up Gain: +1.1 dB 

• Analog Mode: OFF 

• Fade Out: OFF 

Ζ ζπκπίεζε εθαξκόζηεθε κε ιεπηόηεηα, δηαηεξώληαο ηα transients θαη ηνλ θπζηθό ηνληζκό 

ησλ θσλώλ. Ζ αξγή απειεπζέξσζε (1s) βνεζά ζηε ζπγθξάηεζε ησλ θνξπθώλ θαη πξνζδίδεη 

αίζζεζε ζηαζεξόηεηαο ζηελ απόδνζε. 

 

 

vii. FabFilter Pro-Q3 – Διαθξηά Σνληθή Δμηζνξξόπεζε 

΢ε απηό ην ζηάδην, ν Pro-Q3 ρξεζηκνπνηήζεθε γηα δηαθξηηηθή εμηζνξξόπεζε ησλ 

 

Δηθόλα 25.SSL G-Master Buss Compressor 
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θσλεηηθώλ, κε ήπηεο αθαηξέζεηο ζε ζεκεία πνπ εληζρύνπλ ηελ θαζαξόηεηα, αιιά θαη 

κηα ήπηα αλύςσζε ζηα ππέξ-πςειά γηα έμηξα αέξα (Δηθόλα 26). 

Ρπζκίζεηο: 

• High-pass θίιηξν: 112.83 Hz, 96 dB/Oct 

• Αθαηξέζεηο: 

 • 206.47 Hz (–1.01 dB, Q: 4.884) 

 • 470.93 Hz (–0.48 dB, Q: 3.42) 

 • 3346 Hz (–1.73 dB, Q: 40) 

 • 6297.8 Hz (–0.73 dB, Q: 31.56) 

 • 9072.8 Hz (–0.32 dB, Q: 3.067) 

• Δλίζρπζε: 

 • 26121 Hz (+1.71 dB, Q: 0.325) 

Ο ζθνπόο απηήο ηεο παξέκβαζεο ήηαλ λα ιεπηνξπζκίζεη ηνλ ζπλνιηθό ραξαθηήξα ησλ 

θσλώλ κεηά ηε δπλακηθή επεμεξγαζία, δηαηεξώληαο ηνλ ήρν θπζηθό αιιά ζηηιπλό θαη 

επθξηλή. 

 

Δηθόλα 26.FabFilter Pro-Q3 
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viii. CLA-76 – FET Compression γηα Aggressive Containment 

΢ε απηό ην ζεκείν εθαξκόζηεθε γξήγνξε θαη επηζεηηθή ζπκπίεζε κε ηνλ CLA-76, 

ώζηε λα ζηαζεξνπνηεζεί ε δπλακηθή ησλ θσλεηηθώλ θαη λα απνθηήζνπλ παξνπζία 

θαη ζηαζεξόηεηα κέζα ζην mix. Ο ζπγθεθξηκέλνο compressor επηιέρζεθε γηα ηνλ 

ηδηαίηεξν ραξαθηήξα ηνπ, πνπ πξνζζέηεη snap θαη attitude (Δηθόλα 27). 

Ρπζκίζεηο: 

• Input: ~24 

• Output: ~22 

• Attack: 5.54 

• Release: 5.72 

• Ratio: 8:1 

• Revision: Blacky 

• Analog: Off 

Ζ ξύζκηζε απηή πεξηνξίδεη απνηειεζκαηηθά ηηο έληνλεο θνξπθώζεηο ηεο θσλήο, 

εμαζθαιίδνληαο ζηαζεξή δπλακηθή θαη ζπλεθηηθή παξνπζία ζην mix. 

 

Δηθόλα 27.CLA-76 FET Compression 
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ix. FX Channel – Reverb κε Eos 2 από ην Vocal Bus 

΢ην ζπγθεθξηκέλν ζηάδην ηεο κίμεο, δεκηνπξγήζεθε έλα μερσξηζηό FX θαλάιη, ζην νπνίν 

ηνπνζεηήζεθε ην Valhalla Eos 2 σο reverb processor γηα ηα θσλεηηθά (Δηθόλα 28). 

Σν Vocal Bus (noma) ζηάιζεθε κέζσ send ζην θαλάιη απηό, επηηξέπνληαο αλεμάξηεην 

ρεηξηζκό ηνπ βάζνπο θαη ηεο αηκόζθαηξαο. Δπηιέρζεθε ην Mono Plate algorithm κε decay 

2.53s θαη predelay 92ms, ώζηε λα ππάξρεη θαζαξόο δηαρσξηζκόο κεηαμύ μεξνύ θαη πγξνύ 

ζήκαηνο. 

Σν reverb θηιηξαξίζηεθε κε high cut ζηα 8298Hz θαη low cut ζηα 953Hz, πεξηνξίδνληαο 

πεξηηηέο ζπρλόηεηεο πνπ ελδέρεηαη λα ζνιώλνπλ ηε κίμε. 

Παξάιιεια, νη modulation ξπζκίζεηο (33% βάζνο, 1Hz) πξόζζεζαλ ήπηα θίλεζε ζην 

απνηέιεζκα, θξαηώληαο ην reverb δσληαλό θαη ελδηαθέξνλ. 

 

Σν θαλάιη FX πεξηειάκβαλε επεμεξγαζία κε FabFilter Pro-Q3 γηα θαιύηεξν έιεγρν ηνπ 

επηζηξεθόκελνπ ζήκαηνο. ΢πγθεθξηκέλα εθαξκόζηεθαλ: 

• High-pass θίιηξν ζηα 235.65 Hz (18dB/oct, Q 0.223), γηα λα απνθεπρζεί ε 

αιιεινεπηθάιπςε κε ηα ρακειά ησλ vocals θαη ηνπ instrumental. 

• Notch cut ζηα 6540.2 Hz (−4.05 dB, Q 3.814), πεξηνξίδνληαο harsh ζπρλόηεηεο πνπ 

πξνέθππηαλ από ην reverb. 

• Ήπην high-shelf boost ζηα 19554 Hz (+0.59 dB, Q 0.300), ώζηε λα ηνληζηεί 

δηαθξηηηθά ν "αέξαο" ηνπ εθέ. 

Απηή ε επεμεξγαζία επέηξεςε ζην reverb λα ―θάηζεη‖ θαιύηεξα ζην κείγκα, λα κε ζνιώλεη 

ην θσλεηηθό ζήκα, θαη λα εληζρύεη ηελ αίζζεζε ηνπ βάζνπο ρσξίο ππεξβνιέο. 
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Δηθόλα 28.FX Channel - Reverb κε Eos 2 

11.2 Γεκηνπξγία Γεπηεξεύνληνο Bus 

Αθνύ νινθιεξώζεθε ε βαζηθή επεμεξγαζία ζην αξρηθό vocal bus (noma), δεκηνπξγήζεθε 

έλα λέν δεπηεξεύνλ group bus κε όλνκα "NOMA ALL". ΢ε απηό ην ζηάδην ζηάιζεθαλ όια 

ηα θσλεηηθά καδί κε ην reverb, ώζηε λα επεμεξγάδνληαη πιένλ σο εληαία κνλάδα. 

 

"NOMA ALL" BUS INSERTS : 

α) Waves Renaissance Vox – Φσλεηηθόο Έιεγρνο & ΢ηαζεξνπνίεζε 

Υξεζηκνπνηήζεθε ην R-Vox κε -3.6dB compression, γηα λα δηαηεξεζεί ζηαζεξό ην επίπεδν 

ηεο θσλήο, δίλνληαο ηελ αίζζεζε θνληηλήο θαη ζηαζεξήο παξνπζίαο. Υάξε ζηνλ απιό αιιά 

απνηειεζκαηηθό αιγόξηζκό ηνπ, ιεηηνπξγεί σο επηπιένλ παξνπζία ηεο θσλήο κέζα ζην 

κείγκα, εμνκαιύλνληαο κηθξέο δπλακηθέο απνθιίζεηο (Δηθόλα 29). 
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 Δηθόλα 29. R-Vox Stereo 
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β) Valhalla VintageVerb – Υσξηθή Τθή & Βάζνο 

Υξεζηκνπνηήζεθε ην Valhalla VintageVerb γηα λα πξνζδώζεη θηλεκαηνγξαθηθή αηκόζθαηξα 

θαη νξγαληθή αίζζεζε ζηηο θσλέο. Ζ επηινγή ηνπ Concert Hall mode κε 1.54s decay δίλεη 

βάζνο ρσξίο λα θαιύπηεη ην dry ζήκα, ελώ ε ξύζκηζε Color: NOW δηαηεξεί θαζαξόηεηα ζην 

θάζκα (Δηθόλα 30). 

Σν έληνλν damping ζηηο πςειέο 6kHz θαη ην EQ filtering low cut ζηνπο 870Hz, high cut 

ζηνπο 8kHz απνηξέπνπλ ζθιεξά ή ππεξβνιηθά θσηεηλά ζηνηρεία. 

Ζ κέηξηα modulation πξνζζέηεη θίλεζε θαη πινύην ρσξίο λα αιινηώλεη ην ραξαθηήξα ησλ 

θσλεηηθώλ. 

΢πλδπάδεηαη αξκνληθά κε ην Eos2, νινθιεξώλνληαο ηε ρσξηθή επεμεξγαζία. 

 

Δηθόλα 30. Valhalla VintageVerb 
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12 Γηαδηθαζία Mastering 

Ζ δηαδηθαζία ηνπ mastering πξαγκαηνπνηήζεθε ζην Cubase 10.5, κε ρξήζε πςειήο 

πνηόηεηαο plug-ins ηξίησλ θαηαζθεπαζηώλ, ηνπνζεηεκέλσλ ζην Stereo Out Bus κε ζηόρν ηε 

βειηηζηνπνίεζε ηνπ ερεηηθνύ απνηειέζκαηνο ηόζν ζε ηερληθό όζν θαη ζε αηζζεηηθό επίπεδν. 

Αθνινπζεί αλαιπηηθή πεξηγξαθή ηεο αιπζίδαο θαη ησλ επηκέξνπο επεκβάζεσλ: 

12.1 Αιπζίδα Mastering (Master Chain) 

Insert 1: (Κελό) 

 

Insert 2: API 2500 Compressor 

Ο API 2500 (Δηθόλα 31) ρξεζηκνπνηήζεθε ζην αξρηθό ζηάδην επεμεξγαζίαο ηνπ stereo out, κε 

ζηόρν ηελ επίηεπμε ειεγρόκελεο δπλακηθήο ζύζθημεο. 

 

Δπηιέρζεθαλ νη παξαθάησ ξπζκίζεηο: 

 

• Threshold: +8.6 dB 

• Ratio: 4:1 

• Attack: 30 ms 

• Release: 0.5 s 

• Knee: Hard 

• Thrust: Loud 

• Tone Type: Old 

• Analog Mode: OFF 

• Manual Make-up: OFF 

 

Ζ επηινγή hard knee νδήγεζε ζε άκεζε εθαξκνγή ζπκπίεζεο κόιηο μεπεξαζηεί ην όξην, κε ην 
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ratio 4:1 λα πξνζθέξεη αξθεηά εκθαλή αιιά ειεγρόκελε ζπκπίεζε. Σν attack ζηα 30 ms 

επέηξεςε ηε δηαηήξεζε transients ζηα drums θαη ζηα stabs, εληζρύνληαο ην punch. Σν release 

ζηα 0.5s ιεηηνύξγεζε νκαιά ρσξίο pumping, θξαηώληαο θπζηθή ξνή ζην πιηθό. 

Ζ ιεηηνπξγία ―Thrust: Loud‖ ελίζρπζε ηελ ελέξγεηα ζηηο κεζαίεο θαη πςειέο ζπρλόηεηεο, 

δίλνληαο κεγαιύηεξε ―παξνπζία‖ ζην mix. Ο ―Old‖ ηύπνο ηόλνπ, κε feedback circuit, 

πξνζέδσζε πην ―vintage‖ ζπκπεξηθνξά ζηελ αληίδξαζε ηνπ compressor, ελώ ε 

απελεξγνπνίεζε ηνπ analog mode εμαζθάιηζε πην νπδέηεξε ρξνηά, απνθεύγνληαο ηνλ 

επηπιένλ ρξσκαηηζκό. 

Σν manual make-up gain παξέκεηλε αλελεξγό, αθήλνληαο ηελ έμνδν λα παξακείλεη θπζηθά 

ειεγρόκελε από ηελ εθαξκνδόκελε ζπκπίεζε. 

 

Insert 3: API 560 EQ 

Ο API 560 (Δηθόλα 32) εθαξκόζηεθε κε ζηόρν κηα ήπηα ελίζρπζε  +1 dB ζηα 31 Hz θαη 16 

kHz (άθξα ηνπ θάζκαηνο), ρσξίο λα αιιάμεη ε ηζνξξνπία ηνπ mix. 

Ζ επεμεξγαζία ήηαλ απνιύησο δηαθξηηηθή, πξνζθέξνληαο αίζζεζε επξπρσξίαο ζηηο πςειέο 

θαη ζώκαηνο ζηηο ρακειέο, ρσξίο επηπιένλ ρξσκαηηζκό, θαζώο ε αλαινγηθή πξνζνκνίσζε 

ήηαλ απελεξγνπνηεκέλε. 

 

Δηθόλα 31.API 2500 Compressor 
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Insert 4: SSLComp Stereo (SSL G-Master Bus Compressor) 

Ο SSL G-Master Bus Compressor (Δηθόλα 33) ρξεζηκνπνηήζεθε κε ζηόρν ηε δηαθξηηηθή 

ελίζρπζε ηεο ζπλνρήο ηνπ κείγκαηνο, ρσξίο λα ππάξμεη νπζηαζηηθή παξέκβαζε ζηε δπλακηθή 

ηνπ. Δθαξκόζηεθαλ εμαηξεηηθά ήπηεο ξπζκίζεηο, ώζηε ν ήρνο λα πεξάζεη κέζα από ην 

θύθισκα ηνπ επεμεξγαζηή θαη λα απνθηήζεη δηαθξηηηθό ρξσκαηηζκό ζην ζηεξενθσληθό 

πεδίν: 

 

• Threshold: 1.5 dB 

• Ratio: 2:1 

• Attack: 10 ms 

 

Δηθόλα 32.API 560 EQ 
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• Release: Auto 

• Make-up Gain: +1 dB 

• Analog Mode: ON 

Ζ ζπκπίεζε δηαηεξήζεθε ζε πνιύ ρακειό επίπεδν (1–2 dB GR), επηηξέπνληαο ζηα transients 

λα παξακείλνπλ αλεπεξέαζηα θαη δηαηεξώληαο θπζηθή ξνή ζην πιηθό. Ζ επηινγή Auto 

Release πξνζέθεξε επέιηθηε απειεπζέξσζε, απνηξέπνληαο ην pumping θαη εληζρύνληαο ηε 

δηαθάλεηα ηνπ ήρνπ.  

Ζ ζπλνιηθή ζπκβνιή ηνπ SSL ζην ζπγθεθξηκέλν ζηάδην εζηηάζηεθε ζηελ αίζζεζε glue 

compression θαη αλαινγηθνύ ραξαθηήξα, ρσξίο λα αιινησζεί ε αξρηθή δπλακηθή ηνπ 

κείγκαηνο. 

 

 

 Δηθόλα 33. SSL G-Master Bus Compressor 
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Insert 5: Maag EQ4 

 

Σν Maag EQ4 (Δηθόλα 34) ρξεζηκνπνηήζεθε απνθιεηζηηθά γηα ηελ ελίζρπζε ηνπ Air Band 

ζηα 40 kHz, κε Air Gain +1 dB. Ζ ήπηα απηή παξέκβαζε πξόζζεζε δηαθξηηηθή δηαύγεηα θαη 

―αέξα‖ ζην θάζκα, ρσξίο λα επεξεαζηνύλ νη ρακειέο ή κεζαίεο ζπρλόηεηεο. Δπηιέρζεθε σο 

ηειηθή θαζκαηηθή δηόξζσζε γηα βειηίσζε ηεο αθνπζηηθήο αηζζεηηθήο, ρσξίο λα επηβαξύλεη 

ηε δπλακηθή ή λα πξνθαιέζεη harshness. 

 

Insert 6: Brainworx bx_townhouse Buss Compressor 
 

 

Ο ζπγθεθξηκέλνο vintage-style compressor (Δηθόλα 35) ρξεζηκνπνηήζεθε γηα λα πξνζδώζεη 

αλαινγηθό ραξαθηήξα θαη ήπηα δπλακηθή επεμεξγαζία ζην mastering chain. Δπηιέρζεθε 

Ratio 2:1 κε αξγό Attack 30ms, ώζηε λα δηαηεξεζνύλ ηα transients θαη ην punch ησλ 

ξπζκηθώλ ζηνηρείσλ. 

Ζ ξύζκηζε ηνπ Release ζηα 3s ζηόρεπε ζε smooth απνδέζκεπζε ηεο ζπκπίεζεο, σζηόζν 

ζεσξείηαη αξθεηά αξγή γηα master bus εθαξκνγή, θαη ελδέρεηαη λα πεξηνξίζεη ηε ξπζκηθή 

ζαθήλεηα. Γελ εθαξκόζηεθε makeup gain, θαζώο ε ζπκπίεζε δηαηεξήζεθε ήπηα. 

Ζ ζπλνιηθή ηνπ επίδξαζε εζηηάδεηαη ζηε ιεπηή ζύζθημε ηνπ κείγκαηνο κε ήπην αλαινγηθό 

ρξσκαηηζκό, πξνζθέξνληαο βάζνο ρσξίο ππεξβνιηθή δπλακηθή παξέκβαζε. 

Δηθόλα 34. Maag EQ4  

Δηθόλα 34.Maag EQ4 
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Δηθόλα 35. Brainworx bx_townhouse Buss Compressor 

 

Insert 7: (Κελό) 

 

Insert 8: FabFilter Saturn 2 

To FabFilter Saturn 2 (Δηθόλα 36) ρξεζηκνπνηήζεθε ζε warm tape mode γηα εθαξκνγή ήπηαο 

θνξεζκέλεο παξακόξθσζεο ζην mid-range θαη ρακειέο ζπρλόηεηεο. Δλίζρπζε ηελ αληίιεςε 

loudness, ρσξίο λα απαηηεζεί ππεξβνιηθό limiting αξγόηεξα ζηε δηαδηθαζία. Σν Drive 

θξαηήζεθε ήπην. 
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Δηθόλα 36.FabFilter Saturn 2 

 

 

 

Insert 9: Brainworx bx_XL V2 

Σν Brainworx bx_XL V2 (Δηθόλα 37) ρξεζηκνπνηήζεθε σο multiband M/S limiter, 

πξνζθέξνληαο αλεμάξηεην έιεγρν ζε Mid Lo, Mid Hi θαη Side πεξηνρέο. Όιεο νη κπάληεο 

ξπζκίζηεθαλ ζε XL 100%, κε ειεγρόκελα Attack/Release (Mid Lo: 1.5 ms / 50 ms, Mid Hi: 

0.1 ms / 1 ms, Side: 0.1 ms / 10 ms), ελώ ην threshold θαη gain boost παξέκεηλαλ ζην 0 dB. 

Δλεξγνπνηήζεθε ην Mono Maker ζηα 47 Hz, θαζώο θαη ην Peak Stop, δηαζθαιίδνληαο 

ζηαζεξόηεηα θαη δηαύγεηα ζην ζηεξενθσληθό θάζκα. 

 

 

 



 

80 

 

 

 

 

 

 

 

Insert 10: Newfangled Audio – Elevate 

Σν Elevate (Δηθόλα 38) ρξεζηκνπνηήζεθε σο ζύγρξνλνο spectral clipper, κε drive +0.5 dB θαη 

clipper shape ζην 0% (Soft). Δληζρύζεθε ε αληηιεπηή έληαζε (loudness) κε κνπζηθή 

ζπκπεξηθνξά, ρσξίο ζθιεξόηεηα ή παξακνξθώζεηο. Σν clipper module ιεηηνύξγεζε 

παξάιιεια κε ην limiter/EQ θαη ην transient section, πξνζθέξνληαο θαζαξόηεηα θαη έιεγρν 

ζηηο θνξπθέο, ρσξίο απώιεηα δπλακηθνύ ραξαθηήξα. 

 

Δηθόλα 37.Brainworx bx_XL V2 
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Δηθόλα 38. Newfangled Audio - Elevate 

Insert 11: FabFilter Pro-L2 

Ο ηειηθόο limiter, ν Pro-L2 (Δηθόλα 39), εθαξκόζηεθε κε ξπζκίζεηο: 

• Style: Allround 

• Lookahead: 0.1ms 

• Attack: 10ms / Release: 0ms 

• True Peak Limiting: ON 

• Output Ceiling: -0.1dB 

• Oversampling: 16x 

 

Δδώ ξπζκίζηεθε ε ηειηθή έληαζε ηνπ track, εμαζθαιίδνληαο κεηαδνηηθή δπλακηθή θαη 

loudness ζηα πιαίζηα ησλ πξνηύπσλ (LUFS -13 έσο -14 γηα streaming, κε δπλαηόηεηα 

πξνζαξκνγήο αλά πιαηθόξκα). 
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Δηθόλα 39. FabFilter Pro-L2 

 

Inserts 12–13: Metering Plugins (PAZ Analyzer/TR5 Metering) 

Σα ηειεηαία inserts PAZ Analyzer (Δηθόλα 40) θαη TR5 Metering (Δηθόλα 41), απνηεινύλ ην 

ηειηθό ζηάδην νπηηθήο θαη αθνπζηηθήο αμηνιόγεζεο. Μέηξεζε ηειηθνύ mix : 

• Peak: -0.1 dBFS (αζθαιέο headroom πξηλ ην 0 dBFS) 

• RMS: -10.7 dB 

• LUFS Integrated: -9.5 LUFS (θαηάιιειν γηα δπλαηή αιιά όρη ππεξ-θνκπξεζαξηζκέλε 

κίμε, streaming-friendly) 

• Dynamic Range (DR): 6.6 (θξαηάεη αξθεηή δσληάληα) 

• Stereo Image: Οκνηόκνξθε εμάπισζε αξηζηεξά-δεμηά 

• Frequency Spectrum: Ηζνξξνπεκέλε θαηαλνκή, ρσξίο ππεξβνιέο ζηηο ρακειέο ή 

πςειέο 
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• Spectrogram: Οκνηόκνξθε ελεξγεηαθή ππθλόηεηα ζε όιν ην θνκκάηη 

  

  

Δηθόλα 40.TR5 Metering 

 

 

Δηθόλα 41.PAZ Analyzer 
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΢πλνιηθή Πξνζέγγηζε Mastering 

Ζ ζπγθεθξηκέλε αιπζίδα mastering ζπλδπάδεη αλαινγηθό ραξαθηήξα (κέζσ plug-ins όπσο 

API, SSL, Maag θαη bx_townhouse) κε ςεθηαθή αθξίβεηα θαη έιεγρν (FabFilter, bx_XL V2, 

Elevate). Οη δπλακηθέο επεμεξγαζίεο νξγαλώζεθαλ ζε ζηάδηα glue, tone shaping θαη limiting, 

κε ζηόρν: 

• ΢ηαζεξή ερεηηθή ζπλνρή ζε όιν ην θάζκα 

• Γηαύγεηα θαη βάζνο ρσξίο ζθιεξά peaks ή ζόισζε 

• Σερληθή ζπκβαηόηεηα κε πιαηθόξκεο αλαπαξαγσγήο 

• Μνπζηθόηεηα θαη αθνπζηηθή αηζζεηηθή 
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13 Παξαγσγή ηνπ Βηληεν 

΢ε απηό ην θεθάιαην αλαιύεηαη όιε ηε δηαδηθαζία παξαγσγήο ηνπ βίληεν θαη πσο 

πξαγκαηνπνηήζεθε. Θα γίλεη αλαιπηηθή πεξηγξαθή ηνπ εμνπιηζκνύ πνπ ρξεζηκνπνηήζεθε 

θαζώο θαη ην ινγηζκηθό ζην νπνίν έγηλε ην κνληάδ. 

 

13.1 ΢ύιιεςε Ηδέαο & Αηζζεηηθήο Πξνζέγγηζεο 

Ζ δεκηνπξγία ηνπ videoclip βαζίζηεθε ζηελ θνπιηνύξα θαη ηελ αηζζεηηθή ηεο ζύγρξνλεο 

hip-hop κνπζηθήο θαη ζθνπόο ήηαλ λα απνηππσζεί ην ύθνο θαη ε ελέξγεηα πνπ ραξαθηεξίδεη 

ην είδνο. Ζ ηδέα ήηαλ λα απεηθνληζηνύλ νη ζηίρνη ηνπ ηξαγνπδηνύ ζε ζπλδπαζκό κε ην ύθνο 

ηνπ beat, ζε έλα αζηηθό πεξηβάιινλ, ώζηε λα αλαδεηρζεί ε δπλακηθή ηνπ ηξαγνπδηνύ. 

Κεληξηθό ζηνηρείν ηεο αηζζεηηθήο ήηαλ ε ελαιιαγή κεηαμύ θαλνληθώλ πιάλσλ θαη POV 

ιήςεσλ (GoPro), ώζηε ν ζεαηήο λα κπνξεί λα βηώζεη ηε δξάζε κέζα από ηα κάηηα ηνπ 

πξσηαγσληζηή. Σν αζπξόκαπξν ζηα POV πιάλα ρξεζηκνπνηήζεθε γηα λα δηαθνξνπνηήζεη 

νπηηθά ηηο δξάζεηο ηνπ πξσηαγσληζηή από ηελ ππόινηπε αθήγεζε, ελώ ην color grading ζηα 

ππόινηπα πιάλα είρε ζηόρν ηελ αλάδεημε ησλ θπζηθώλ ρξσκάησλ ηνπ πεξηβάιινληνο θαη ηελ 

ελίζρπζε ηεο θηλεκαηνγξαθηθήο αίζζεζεο. 

Σν ηειηθό απνηέιεζκα είλαη έλα κνπζηθό βίληεν ην νπνίν ελζσκαηώλεη νπηηθά εθέ θαη 

ηερληθέο ηεο ζύγρξνλεο hip-hop αηζζεηηθήο, ελώ παξάιιεια ιεηηνπξγεί ζαλ ―νπηηθή 

ζπλέρεηα‖ ηεο κνπζηθήο, ζαλ ε κνπζηθή θαη ην βίληεν λα είλαη έλα εληαίν έξγν. 

 

13.2 Πξνεηνηκαζία γπξηζκάησλ (Pre-Production) 

Αξρηθά, πξηλ μεθηλήζνπλ ηα γπξίζκαηα ζρεδηάζηεθε θαη νξγαλώζεθε όιε ηελ παξαγσγή, 

δειαδή νη ζθελέο, νη ηνπνζεζίεο, νη ζπκκεηέρνληεο θαη ηα ηερληθά κέζα πνπ ζα 

ρξεηαδόληνπζαλ ώζηε λα ππάξρεη κηα ιεηηνπξγηθή ξνή θαζ'όιε ηε δηάξθεηα. Σν βίληεν 

γπξίζηεθε θαηά βάζε ζε κηα ζπγθεθξηκέλε πιαηεία ζηελ Αζήλα αιιά ππάξρνπλ θαη POV 

ιήςεηο κέζσ GoPro από άιιεο ηνπνζεζίεο όπσο νηθηαθνί ρώξνη, δξόκνο, θύζε θ.ά. Οη ιήςεηο 
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πξαγκαηνπνηήζεθαλ ζε δηαθνξεηηθέο εκέξεο αλάινγα κε ηε δηαζεζηκόηεηα ηνπ θαιιηηέρλε 

θαη όζσλ άιισλ ζπκκεηείραλ. Όια ηα πιάλα εθηειέζηεθαλ ηελ εκέξα, θαζώο ππήξρε 

πξόζεζε λα αμηνπνηεζεί ην θπζηθό θσο, επνκέλσο δελ ρξεζηκνπνηήζεθε θαζόινπ ηερλεηόο 

θσηηζκόο. Σα γπξίζκαηα πξαγκαηνπνηήζεθαλ ζρεδόλ ηηο ίδηεο ώξεο εκέξαο ώζηε λα ππάξρεη 

νκνηνκνξθία ζην θπζηθό θσο. Κάπνηα γπξίζκαηα πινπνηήζεθαλ κε ηνλ θαιιηηέρλε ηνπ 

ηξαγνπδηνύ θαη ζε άιια ζπκκεηείραλ δηάθνξνη θίινη θαη γλσζηνί. 

 

13.2.1 Δμνπιηζκόο θαη Σερληθή Πξνεηνηκαζία 

Ο απαξαίηεηνο εμνπιηζκόο γηα ηα γπξίζκαηα απνθηήζεθε κέζσ ελνηθίαζεο ελόο ζηνύληην θαη 

παξαθάησ πεξηγξάθεηαη αλαιπηηθά: 

• Κάκεξα Sony A7IV: Υξεζηκνπνηήζεθε σο βαζηθή θάκεξα γηαηί παξέρεη πςειή 

πνηόηεηα ζε ιήςεηο θαη πνιύ θαιό δπλακηθό εύξνο εηδηθά ζε θπζηθό θσο. Έρεη 

θηλεκαηνγξαθηθή αηζζεηηθή, εηδηθόηεξα κε ην πξνθίι S-Log3 γηα color grading. 

 

 

Τη είλαη το S-Log3 

Σν S-Log3 είλαη κηα εηδηθή θακπύιε γάκκα πνπ θαηαγξάθεη βίληεν κε επξύ δπλακηθό εύξνο. 

Ηδαληθό γηα δύζθνιεο ζπλζήθεο θσηηζκνύ θαη έρεη ζρεδηαζηεί γηα λα παξέρεη επειημία θαηά 

ηελ επεμεξγαζία θαη ην color grading ηνπ πιηθνύ ζην ζηάδην ηνπ post production, δειαδή 

δηαηεξεί ιεπηνκέξεηεο ζηα πην θσηεηλά ζεκεία (highlights) θαη ζηηο πην ζθνηεηλέο ζθηέο 

(shadows) δίλνληαο ηελ ηέιεηα αηζζεηηθή θαηά ηελ επεμεξγαζία. Σν πιηθό πνπ έρεη ηξαβερηεί 

κε S-Log3 θαίλεηαη επίπεδν θαη μεζσξηαζκέλν θαηά ηελ θαηαγξαθή αιιά δίλεη κεγαιύηεξα 

πεξηζώξηα επεμεξγαζίαο ζην κνληάδ (color grading). Γηα θαιύηεξα απνηειέζκαηα, 

ρξεζηκνπνηήζεθε ππεξ-έθζεζε (1.3-1.7 stops πάλσ από ην θπζηνινγηθό). 

Σν δηάθξαγκα (aperture) ηεο θάκεξαο ήηαλ ξπζκηζκέλν ζηαζεξά ζην f/2.8 γηα λα επηηεπρζεί 

ην επηζπκεηό κηθξό βάζνο πεδίνπ, πνπ επηηξέπεη ηε δεκηνπξγία ζνινύξαο ζην θόλην θαη ηελ 

αλάδεημε ηνπ ππνθεηκέλνπ, πξνζθέξνληαο έηζη κηα πην θηλεκαηνγξαθηθή θαη επαγγεικαηηθή 

αίζζεζε ζηελ εηθόλα. 
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Δπηπιένλ, ε θάκεξα ιεηηνπξγεί κε Base ISO 800, ην νπνίν παξέρεη ηε βέιηηζηε ηζνξξνπία γηα 

ηελ απνηύπσζε ηεο κέγηζηεο δπλακηθήο απόδνζεο ρσξίο λα πξνζηίζεηαη ππεξβνιηθόο 

ζόξπβνο ζηελ εηθόλα. 

 

Τη είλαη το ISO; 

Σν ISO θαζνξίδεη ηελ επαηζζεζία ηνπ αηζζεηήξα ηεο θάκεξαο ζην θσο. Όζν πην πςειό είλαη 

ην ISO, ηόζν ν αηζζεηήξαο γίλεηαη πην επαίζζεηνο κε απνηέιεζκα λα επηηξέπεηαη ε 

θαηαγξαθή ζε πην ζθνηεηλέο ζπλζήθεο θσηηζκνύ. Με απηόλ ηνλ ηξόπν απμάλεηαη ν ζόξπβνο 

ζηελ εηθόλα, επεξεάδνληαο έηζη θαη ηελ πνηόηεηα ηνπ βίληεν. Δπνκέλσο, είλαη ζεκαληηθό λα 

βξεζεί ε θαηάιιειε ηζνξξνπία γηα ηε ζσζηή έθζεζε ρσξίο λα δεκηνπξγείηαη αλεπηζύκεηνο 

ζόξπβνο. 

 

Saturation (1:8) 

Υξεζηκνπνηήζεθε ρακειόο θνξεζκόο γηα λα εμαζθαιηζηεί κεγαιύηεξε επρέξεηα ζην color 

grading θαη λα δηαηεξεζνύλ νπδέηεξα ρξώκαηα θαηά ηελ θαηαγξαθή. 

 

 

• Φαθόο Sony 24-70mm F/2.8 GM: Παξέρεη κεγάιε επειημία ζην εύξνο εζηίαζεο ζηηο 

θνληηλέο θαη ηηο επξπγώληεο ιήςεηο, έρεη κεγάιν δηάθξαγκα (f/2.8) γηα όκνξθν βάζνο 

πεδίνπ όπσο επίζεο, επθξίλεηα θαη θαζαξόηεηα ζηηο ιήςεηο. 

 

Sony G-Master (GM) υαθοί 

Απηή είλαη ε premium ζεηξά θαθώλ ηεο Sony θαη πξνζθέξνπλ επθξίλεηα (sharpness), 

αληίζεζε (contrast), ρξσκαηηθή ζπλέπεηα θαη πςειή θσηεηλόηεηα (ζπλήζσο f/2.8 ή f/1.4). 

Δπηπιένλ είλαη ηδαληθνί γηα θηλεκαηνγξαθηθή ρξήζε ιόγσ πνηόηεηαο θαηαζθεπήο. 
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• Φαθόο Laowa 12mm F/2.8: Τπεξεπξπγώληνο prime θαθόο, ηδαληθόο γηα αίζζεζε 

βάζνπο θαη επξείαο πξννπηηθήο. Ζ εζηηαθή απόζηαζε 12mm πξνζθέξεη 

παξακόξθσζε ζηηο άθξεο ηνπ θάδξνπ θαη αιινηώλεη ηελ πξννπηηθή, θάλνληάο ηνλ 

ηδαληθό γηα εθέ πιάλα. 

• Φίιηξν Tiffen Variable ND (VND): Διέγρεη ηελ έθζεζε ζε ζπλζήθεο έληνλνπ 

θσηηζκνύ ρσξίο ηελ αιιαγή ηνπ δηαθξάγκαηνο ή ηελ ηαρύηεηα ηνπ θιείζηξνπ. 

Κξίλεηαη απαξαίηεην γηα θηλεκαηνγξαθηθή ρξήζε ζε εμσηεξηθό θπζηθό θσο. 

• GoPro Hero 12: Υξεζηκνπνηήζεθε γηα POV (Point of View) ιήςεηο νη νπνίεο 

απνηππώλνπλ ηελ πξνζσπηθή νπηηθή ηνπ θαιιηηέρλε. Λόγσ κηθξνύ κεγέζνπο θαη 

επθνιία ζηήξημεο ζην θεθάιη ή ζην ζώκα παξέρεη δπλακηθά θαη ξεαιηζηηθά πιάλα. 

Δπίζεο παξέρεη ζηαζεξνπνίεζε εηθόλαο θαη επξπγώλην θαθό. Ζ θαηαγξαθή έγηλε κε 

πξνθίι 60FPS γηα πην θπζηθέο θαη νκαιέο θηλήζεηο ζπγθξηηηθά κε ην ζηάληαξ 30FPS 

ην νπνίν είλαη πην "ζηαηηθό".   

• Βάζεηο θεθαιηνύ θαη ζηήζνπο γηα GoPro: Οη βάζεηο δίλνπλ ηε δπλαηόηεηα γηα 

hands-free πιάλα από ηελ νπηηθή ηνπ θαιιηηέρλε θαη είλαη ηδαληθέο γηα ιήςεηο κε 

θίλεζε. 

• Gimbal DJI RS4: Σν gimbal παξέρεη ζηαζεξόηεηα ζηηο ιήςεηο αθόκε θαη αλ ππάξρεη 

θίλεζε θαη ρξεζηκνπνηείηαη όηαλ ν θάκεξακαλ θηλείηαη καδί κε ηνλ θαιιηηέρλε. 

Πξηλ ηε ρξήζε, απαηηείηαη calibration (βαζκνλόκεζε) ηνπ gimbal, ώζηε λα πξνζαξκνζηεί 

ζσζηά ζην βάξνο θαη ηελ ηζνξξνπία ηεο θάκεξαο θαη ηνπ θαθνύ. Ζ ξύζκηζε 

πξαγκαηνπνηήζεθε από ηερληθό ζηνλ ρώξν ελνηθίαζεο, γηα ηελ νξζή ιεηηνπξγία ηνπ 

ζπζηήκαηνο, θαζώο δελ ππήξρε ε γλώζε ηεο δηαδηθαζίαο. 

• Σξίπνδν Benro A2573F: Δμαζθαιίδεη ζηαζεξόηεηα γηα ζηαηηθέο ιήςεηο ή 

ζπλεληεύμεηο. Υξεζηκνπνηήζεθε γηα ζηεκέλα πιάλα κε αθξίβεηα θάδξνπ θαη ζηαζεξή 

ζύλζεζε. 

• Φσηηζκόο: Γε ρξεζηκνπνηήζεθε ηερλεηόο θσηηζκόο. Όια ηα πιάλα γπξίζηεθαλ κε 

θπζηθό θσο γηα ξεαιηζκό θαη απζεληηθό ύθνο. 
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13.3 Παξαγσγή-Γπξίζκαηα (Production) 

Σα γπξίζκαηα έγηλαλ ζε δύν θάζεηο, θαη είραλ ζηόρν λα απνηππώζνπλ ηνλ θαιιηηέρλε λα 

εξκελεύεη ην θνκκάηη ηνπ ζε κηα ζηαζεξή, αζηηθή πιαηεία είηε κόλνο είηε κε θίινπο. Σα 

πιάλα είλαη θπξίσο ζηαηηθά δίλνληαο έκθαζε ζηε θπζηθή παξνπζία ηνπ θαιιηηέρλε ζην 

δεκόζην ρώξν. Σν ηξαγνύδη πεξηέρεη πην ζθνηεηλό θαη λπρηεξηλό ζέκα, σζηόζν ηα γπξίζκαηα 

πξαγκαηνπνηήζεθαλ κε θπζηθό θσο εκέξαο, όπσο αλαθέξακε θαη παξαπάλσ, ιόγσ 

πξαθηηθώλ πεξηνξηζκώλ. Πνιιέο ζθελέο πξνέθπςαλ νξγαληθά από ηελ αιιειεπίδξαζε ησλ 

ζπκκεηερόλησλ, γεγνλόο πνπ ζπλέβαιε ζηελ απζεληηθόηεηα ηνπ ηειηθνύ πιηθνύ. Απηή ε 

δηαδηθαζία απζόξκεηεο δεκηνπξγίαο ελίζρπζε ηε θπζηθόηεηα ηνπ έξγνπ, πξνζθέξνληαο κηα 

αίζζεζε εηιηθξίλεηαο θαη ξεαιηζκνύ, παξά ηε ζεκαηηθή ζνβαξόηεηα ηνπ θνκκαηηνύ. 

΢εκαληηθά εμίζνπ, ήηαλ θαη ηα πιάλα POV, δηόηη ν θαιιηηέρλεο κνηξάδεηαη δύζθνιεο ζηηγκέο 

ηεο δσήο ηνπ από ηελ θαζεκεξηλόηεηά ηνπ, δίλνληαο έηζη κηα πην άκεζε θαη πξνζσπηθή 

δηάζηαζε ζην ηειηθό απνηέιεζκα. 

 

13.3.1 Πεξηγξαθή θάζε βαζηθήο εκέξαο γπξίζκαηνο 

Όπσο αλαθέξακε θαη παξαπάλσ, ηα γπξίζκαηα νξγαλώζεθαλ ζε δύν θάζεηο κε βάζε ηε 

δηαζεζηκόηεηα ηνπ εμνπιηζκνύ πνπ ελνηθηάζηεθε. Γηα ηηο ιήςεηο κε ηελ θάκεξα GoPro 

ρξεηάζηεθαλ εθηά εκέξεο θαη γηα ηελ θάκεξα SonyA7IV θαη ηνλ ππόινηπν εμνπιηζκό 

ρξεηάζηεθαλ ηξεηο εκέξεο. 

΢ηελ πξώηε θάζε, ρξεζηκνπνηήζεθε ε θάκεξα GoPro Hero12 ε νπνία ήηαλ δηαζέζηκε  γηα 

κηα εβδνκάδα θαη πξαγκαηνπνηήζεθαλ ηα γπξίζκαηα ζηαδηαθά, ζε δηάθνξεο ηνπνζεζίεο κε 

ιήςεηο ηύπνπ POV, κε ηε ρξήζε βάζεσλ θεθαιηνύ θαη ζηήζνπο. Καηαγξάθεθαλ πιάλα κε 

ζθνπό ηελ απνηύπσζε πην πξνζσπηθώλ ζηηγκώλ ηνπ θαιιηηέρλε ζε δηάθνξεο θάζεηο ηεο 

θαζεκεξηλόηεηάο ηνπ, όπσο ζηνλ νηθηαθό ηνπ ρώξν, ζε θπζηθά ηνπία θαη ζε εμσηεξηθνύο 

δξόκνπο ελ θηλήζεη, έηζη ώζηε λα δνζεί ε ―θαθή‖ πιεπξά ηεο πξαγκαηηθόηεηαο πνπ βηώλεη 

ζηε δσή ηνπ. Ζ θαηαγξαθή ηνπ πιηθνύ απηνύ έγηλε απζηεξά ζε ώξεο εκέξαο πνπ 

εμαζθάιηδαλ ην επηζπκεηό θπζηθό θσο. 

΢ηε δεύηεξε θάζε ησλ γπξηζκάησλ, ε νπνία δηήξθεζε ηξεηο εκέξεο, ρξεζηκνπνηήζεθε ε 

θάκεξα SonyA7IV θαη ν ππόινηπνο εμνπιηζκόο θαη πξαγκαηνπνηήζεθε εμ  νινθιήξνπ ζηελ 
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πιαηεία πνπ αλαθέξακε λσξίηεξα. 

Σελ πξώηε εκέξα έγηλαλ γπξίζκαηα κε ηνλ θαιιηηέρλε ζε ζπλδπαζκό κε θίινπο-γλσζηνύο 

εζηηάδνληαο ζε ζθελέο θνηλσληθήο αιιειεπίδξαζεο θαη απζόξκεηεο θίλεζεο, κε έκθαζε 

ζηελ νκαδηθόηεηα. Δπηπιένλ, έγηλαλ ζθελνζεηεκέλα πιάλα κε δηάθνξεο δξάζεηο ησλ 

ζπκκεηερόλησλ γηα ηηο αλάγθεο ηνπ βίληεν. 

Σελ δεύηεξε εκέξα, πξαγκαηνπνηήζεθαλ ηα ζόιν πιάλα ηνπ θαιιηηέρλε, έηζη ώζηε λα 

αλαδεηρζεί ν ίδηνο σο θεληξηθό πξόζσπν κε εμίζνπ ζθελνζεηεκέλεο ιήςεηο, θνληηλά πιάλα 

θαη πην ―ζηηγκηαίεο‖ ζθελέο. 

Ζ ηξίηε θαη ηειεπηαία εκέξα αθηεξώζεθε γηα ηπρόλ επαλαιεπηηθά πιάλα θαη λέεο ιήςεηο είηε 

ζόιν είηε κε ηνπο ζπκκεηέρνληεο. Απηή ε εκέξα ιεηηνύξγεζε δειαδή πην πνιύ σο εθεδξηθή 

γηα ηερληθά ή νξγαλσηηθά απξόνπηα. 

Ζ θαηαλνκή ησλ εκεξώλ νξγαλώζεθε εθ ησλ πξνηέξσλ, δηόηη γλσξίδακε ηηο εκεξνκελίεο 

ελνηθίαζεο ηνπ εμνπιηζκνύ θαη δεηήζεθε από θίινπο θαη γλσζηνύο λα είλαη δηαζέζηκνη 

εθείλεο ηηο εκέξεο. Όινη νη ζπκκεηέρνληεο ήηαλ ζεκαληηθνί γηα ηα νκαδηθά πιάλα αιιά θαη 

γηα ηελ αηκόζθαηξα ηνπ βίληεν θαη απηό είρε σο απνηέιεζκα ηελ επηηπρία ηεο νκαιήο 

εθηέιεζεο ησλ γπξηζκάησλ.   

Γεληθόηεξα, έγηλε πξνζπάζεηα ηήξεζεο ησλ σξώλ γπξηζκάησλ κεηαμύ ησλ ηξηώλ εκεξώλ θαη 

όια ηα πιάλα γπξίζηεθαλ πξηλ ηε δύζε ηνπ ειίνπ γηα ηελ  ζπλέπεηα ζηνλ θπζηθό θσηηζκό. 

Κάπνηεο ιήςεηο είραλ ιίγν δηαθνξεηηθό θσο, σζηόζν απηό δηνξζώζεθε κεηέπεηηα ζην κνληάδ 

κέζσ ηεο ρξσκαηηθήο δηόξζσζεο. 

 

13.3.2 Σερληθέο Γπξίζκαηνο 

Γηα λα επηηεπρζεί έλα αηζζεηηθό θαη αθεγεκαηηθό απνηέιεζκα εθαξκόζηεθαλ δηάθνξεο 

ηερληθέο γπξίζκαηνο ώζηε λα απνδνζνύλ ηόζν ε δσληάληα θαη ε θίλεζε ηνπ ρώξνπ, όζν θαη ε 

ζηελή ζρέζε ηνπ θαιιηηέρλε κε ην πεξηβάιινλ ηνπ. 

Ξεθηλώληαο κε ηα είδε θάδξσλ, ελλννύκε ηελ απόζηαζε ηεο θάκεξαο από ην ζέκα θαη ηη 

πεξηιακβάλεη ην θάδξν. ΢ε απηό ην ζεκείν ρξεζηκνπνηήζεθαλ: 

• Close-ups: Κνληηλά πιάλα ζην πξόζσπν ηνπ θαιιηηέρλε ή ιεπηνκέξεηεο, γηα ηελ 

εζηίαζε θαη ηελ ζπλαηζζεκαηηθή έληαζε. 
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• Medium shots: Πιάλα από ηε κέζε θαη πάλσ ηνπ θαιιηηέρλε, ή κε δύν-ηξία άηνκα 

πνπ αθνξνύλ θνηλσληθέο ζθελέο. 

• Wide shots: Γεληθά πιάλα ηνπ θαιιηηέρλε πνπ ηνλ δείρλνπλ κέζα ζην πεξηβάιινλ 

όπσο γηα παξάδεηγκα ζηελ πιαηεία. 

 

Έπεηηα πεξηιακβάλνληαη είδε θίλεζεο, δειαδή ηελ θίλεζε ηεο θάκεξαο θαηά ηε δηάξθεηα ησλ 

ιήςεσλ: 

• Handheld shots: Λήςεηο κε ηελ θάκεξα ζην ρέξη, ρσξίο ζηαζεξνπνίεζε γηα πην 

απζεληηθό θαη απζόξκεην απνηέιεζκα. 

• Orbit shots: Κπθιηθή θίλεζε (κε gimbal) γύξσ από ηνλ θαιιηηέρλε γηα πην 

θηλεκαηνγξαθηθό θαη δπλακηθό ύθνο. 

• Tracking shots: Ο θάκεξακαλ θηλείηαη καδί κε ηνλ θαιιηηέρλε (κε gimbal) 

πξνζθέξνληαο κηα ―ζπλερή‖ αίζζεζε ζηελ εηθόλα. 

 

Δπίζεο, όζνλ αθνξά ηνλ ηξόπν ζηήξημεο ηεο θάκεξαο ππάξρνπλ ηα εμήο κέζα ιήςεο: 

• Σξίπνδν (tripod): Υξεζηκνπνηήζεθε γηα ζηαζεξά θαη ζηεκέλα πιάλα ηνπ θαιιηηέρλε 

ή ηεο παξέαο ρσξίο θίλεζε ηεο θάκεξαο. 

• Υεξηξνθίλεην (handheld): Αθνξά ηελ ρξήζε θάκεξαο ζην ρέξη γηα πην απζόξκεην θαη 

απζεληηθό ύθνο. 

Σέινο, ππάξρεη θαη κηα ηερληθή πξννπηηθήο πνπ δελ αθνξά κόλν ηη δείρλνπλ ηα πιάλα, αιιά 

ην πσο ηα βιέπνπκε. Απηό επηηπγράλεηαη κε ηα POV shots, ηα νπνία έγηλαλ κέζσ ρξήζεο 

GoPro ζηεξεσκέλε ζε θεθάιη θαη ζηήζνο θαη απνηππώλνπλ ηελ πξνζσπηθή νπηηθή γσλία ηνπ 

θαιιηηέρλε. 
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13.4 Μνληάδ θαη Δπεμεξγαζία (Post-Production) 

Ζ δηαδηθαζία ηεο κεηα-παξαγσγήο πξαγκαηνπνηήζεθε ζε νηθηαθό ρώξν ζην ινγηζκηθό Adobe 

Premiere Pro 2025 όπνπ επεμεξγάζηεθε ην βηληενζθνπεκέλν πιηθό, ζπγρσλεύηεθε κε ην 

ερεηηθό θνκκάηη θαη δηακνξθώζεθε ην ηειηθό απνηέιεζκα. 

 

13.4.1 Γνκή θαη Γεκηνπξγία Timeline 

΢ην πξώην ζηάδην ηεο επεμεξγαζίαο έγηλε εηζαγσγή ησλ πιάλσλ θαη δεκηνπξγήζεθε θάθεινο 

κε ρσξηζκέλα ηα πιάλα ζε δύν εκέξεο, δειαδή ηα πιάλα ηεο πξώηεο εκέξαο ζε έλαλ θάθειν 

―Day 1‖ θαη ηα πιάλα ηεο δεύηεξεο εκέξαο ζε έλαλ άιινλ θάθειν ―Day 2‖. Λόγσ ηνπ όηη ηα 

πιάλα πξηλ ηα γπξίζκαηα ήηαλ νξγαλσκέλα, δειαδή πνην ζα είλαη θάζε θνξά ην πιάλν, δε 

ρξεηάζηεθε παξαπάλσ θαηεγνξηνπνίεζε ζην project. Απηό βνήζεζε ζηελ εύθνιε 

πξνζβαζηκόηεηα θαη ηε γξήγνξε πινήγεζε θαηά ηε δηάξθεηα ηνπ κνληάδ. 

΢ην project δεκηνπγήζεθε θύξηα timeline (sequence) ζε αλάιπζε 4Κ 50 FPS γηα πην 

θηλεκαηνγξαθηθή αίζζεζε θαη κε ζθνπό ηελ δηαηήξεζε πνηόηεηαο ησλ ιήςεσλ (Δηθόλα 42). 

Σν πιηθό από ηελ GoPro θαηαγξάθεθε ζηα 60 FPS θαη ην πιηθό από ηελ Sony ζηα 50 FPS 

ώζηε λα ππάξρεη κεγαιύηεξε επειημία γηα ζηαζεξνπνίεζε θαη δπλαηόηεηα γηα slow motion, 

παξόιν πνπ δελ ρξεζηκνπνηήζεθε ζην ηειηθό κνληάδ. 
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Δηθόλα 42.Timeline ζε αλάιπζε 4Κ θαη 50fps 

 

 

13.4.2 Μνληάδ – Ρπζκηθή ΢ύλδεζε 

Αξρηθά, ηα πξώηα 53 δεπηεξόιεπηα ηνπ βίληεν θαηαγξάθεθαλ κε θπζηθό ήρν από ηα 

γπξίζκαηα ώζηε λα δεκηνπξγεζεί ξεαιηζκόο θαη ακεζόηεηα κε ην ζεαηή. Σν βίληεν μεθηλάεη 

κε κεηάβαζε Cross Disolve 2 sec, ελώ ην ηειεπηαίν πιάλν θιείλεη κε fade-out πεξίπνπ 40 

θαξέ (~0,5 sec) γηα κηα νκαιή έμνδν (Δηθόλα 43). 

Καηά ηελ επεμεξγαζία ηνπ κνληάδ ρξεζηκνπνηήζεθε ηερληθή cut-to-beat, δειαδή ηα πιάλα 

ελαιιάρζεθαλ κε βάζε ηα ζεκεία ηνπ ξπζκνύ ηνπ ηξαγνπδηνύ. Σν project έγηλε ζε 

πνιπεπίπεδε timeline, δειαδή ρξεζηκνπνηήζεθαλ πνιιαπιά video layers ώζηε λα κπνξνύλ 

λα εθαξκνζηνύλ ηαπηόρξνλα adjustment layers, εθέ θαη βνεζεηηθά γξαθηθά (π.ρ. cinematic 

bars). Ζ ελαιιαγή ησλ πιάλσλ βαζίζηεθε ζην ξπζκό θαη ηελ αηζζεηηθή ώζηε λα δηαηεξεζεί 

ε θπζηθή ξνή θαη ε νπηηθή έληαζε. 
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Δηθόλα 43.Σειηθή δηάηαμε πιάλσλ ζηελ timeline 

 

 

 

 

 

13.4.3 ΢πγρξνληζκόο Ήρνπ θαη Δηθόλαο 

Ο ζπγρξνληζκόο ηνπ ήρνπ έγηλε κε βάζε ην master αξρείν .wav πνπ πεξηείρε ην ηξαγνύδη. 

Υξεζηκνπνηώληαο ηελ θπκαηνκνξθή (waveform) ρεηξνθίλεηα σο νπηηθή θαζνδήγεζε γηα ην 

lipsync, έγηλε ε επζπγξάκκηζε ησλ ιήςεσλ κε ηελ εξκελεία ηνπ πξσηαγσληζηή. Ο αξρηθόο 

ήρνο ηεο θάκεξαο ν νπνίνο ρξεζηκνπνηήζεθε κόλν ζαλ reference, αθαηξέζεθε, θαη έηζη 

δηαηεξήζεθε κόλν ν θαζαξόο ήρνο ηνπ ηξαγνπδηνύ γηα ηε δηαζθάιηζε ηεο πνηόηεηαο (Δηθόλα 

44). 
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Δηθόλα 44.Σνπνζέηεζε markers γηα ζπγρξνληζκό ήρνπ θαη εηθόλαο 

 

13.4.4 Υξσκαηηθή Γηόξζσζε (Color Correction) 

Σα πιάλα πνπ θαηαγξάθεθαλ κε ηελ SonyA7IV ήηαλ ζε flat πξνθίι S-Log3, όπσο 

αλαθέξζεθε πξνεγνπκέλσο, ην νπνίν πξνζθέξεη κεγάιν δπλακηθό εύξνο θαη επειημία ζηελ 

κεηέπεηηα επεμεξγαζία ηνπ κνληάδ. Γηα λα γίλεη ε κεηαηξνπή ηεο επίπεδεο εηθόλαο, ζε εηθόλα 

κε θπζηθό contrast θαη πεξηζόηεξνπο ηόλνπο, εθαξκόζηεθε ην LUT: 

S.Gamut3.CineSLog3_To_LC-709. 

  

Τη είλαη το LUT 

Σν LUT (Look-Up-Table) είλαη ζηελ νπζία έλαο πίλαθαο κεηαηξνπήο ν νπνίνο αιιάδεη ηα 

ρξώκαηα θαη ηε θσηεηλόηεηα ελόο βίληεν ή εηθόλαο. Πην αλαιπηηθά, θάζε pixel ζε κηα εηθόλα 

έρεη ηηκή ρξώκαηνο (RGB) θαη ην LUT είλαη έλαο καζεκαηηθόο πίλαθαο πνπ αληηζηνηρεί ηηο 

αξρηθέο ηηκέο ζε λέεο ηηκέο. Με απηόλ ηνλ ηξόπν, κεηαηξέπεη έλα άηνλν, flat πιάλν, ζε πιάλν 

κε θνξεζκό θαη θπζηθό contrast. 
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΢ηελ νπζία, επεηδή ηα πιάλα από ηελ SonyA7IV θαηαγξάθεθαλ κε πξνθίι S-Log3, 

εθαξκόζηεθε ην LUT S.Gamut3.CineSLog3_To_LC-709, ην νπνίν κεηαηξέπεη ην flat log 

πξνθίι ζε πξόηππν Rec.709, πνπ είλαη ην δηεζλέο πξόηππν γηα νζόλεο θαη ηειενξάζεηο 

(Δηθόλα 45). Απηό είρε σο απνηέιεζκα λα πξνζθέξεη πην θπζηθή θσηεηλόηεηα, θνξεζκό θαη 

αληίζεζε. Μεηέπεηηα, έγηλε Color Correction πάλσ από ην LUT γηα ηπρόλ δηαθνξέο εκεξώλ-

θσηηζκνύ. 

Ζ ρξσκαηηθή δηόξζσζε ήηαλ απαξαίηεηε ζε όια ηα πιάλα αθνύ ππήξραλ κηθξέο δηαθνξέο 

θσηηζκνύ ιόγσ δηαθνξεηηθώλ εκεξώλ ζηα γπξίζκαηα.. Απηό έγηλε κέζσ adjustment layers 

ώζηε λα κελ αιινησζεί ην αξρηθό αξρείν. 

Σν adjusment layer είλαη έλα ―δηάθαλν‖ επίπεδν layer ην νπνίν ηνηπνζεηείηαη πάλσ από ηα 

clips ζηελ timeline. Ό,ηη ξύζκηζε ή εθέ ηνπνζεηεζεί πάλσ ζην layer, (π.ρ. Lumetri Color, 

Blur, Tint), εθαξκόδεηαη ζε όια ηα clips πνπ βξίζθνληαη από θάησ ηνπ ζηελ timeline. Δμίζνπ 

ζεκαληηθό είλαη πσο δελ αιιάδεη ην ίδην ην αξρηθό βίληεν, δειαδή αλ αθαηξεζεί ην layer, ηα 

clips επηζηξέθνπλ ζηελ αξρηθή ηνπο κνξθή. 
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13.4.5 Υξσκαηηθή Δπεμεξγαζία (Color Grading) 

Αθνύ ηειείσζε ε ρξσκαηηθή δηόξζσζε θαη εμηζνξξόπεζε ηελ εηθόλα, αθνινύζεζε color 

grading γηα ηελ ελίζρπζε ηεο αηκόζθαηξαο. Οη POV ιήςεηο κεηαηξάπεθαλ ζε αζπξόκαπξεο 

ζην Lumetri Color, αθαηξώληαο ηνλ θνξεζκό (Saturation=0), γηα λα ηνλίζνπλ ηηο ―θαθέο‖ 

δξάζεηο ηνπ πξσηαγσληζηή θαη λα δηαθνξνπνηεζνύλ αηζζεηηθά από ηα ππόινηπα πιάλα 

(Δηθόλα 46). Σα πιάλα από ηελ GoPro δηαηεξήζεθαλ κε θπζηθά ρξώκαηα, κέζσ κεηαηξνπήο 

ζε Rec.709 νύησο ώζηε λα αλαδεηρζεί ην πεξηβάιινλ. Έγηλαλ κηθξέο απμήζεηο ζε Vibrance 

θαη Saturation ώζηε λα θαίλεηαη θπζηθή ε εηθόλα. 

Γηα ηηο δηαθνξεηηθέο ζπλζήθεο θσηηζκνύ ησλ εκεξώλ, ρξεζηκνπνηήζεθαλ adjusment layers 

κε εληαίεο ξπζκίζεηο hue, saturation θαη exposure έηζη ώζηε όια ηα πιάλα λα έηλαη παξόκνηα 

ζηε ―ζεξκνθξαζία‖ ρξώκαηνο. 

Οη ηερληθέο ξπζκίζεηο πνπ εθαξκόζηεθαλ ζην color grading είλαη νη παξαθάησ: 

 

• Temperature/Tint: Μηθξή πξνζαξκνγή ζεξκνθξαζίαο γηα πην δεζηή αίζζεζε ζηα 

Δηθόλα 45. Δθαξκνγή LUT S.Gamut3.CineSLog3_To_LC-709 ζην Lumetri Color Panel Δηθόλα 45.Δθαξκνγή LUT S.Gamut3.CineSLog3_To_LC-709 ζην Lumetri Color Panel 
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ζεξηλά πιάλα. 

• Contrast & Blacks: Δλίζρπζε γηα πην δπλακηθή εηθόλα ζηηο POV ιήςεηο. 

• Midtones: Πξνζεθηηθή εύμεζε γηα θαιύηεξε απόδνζε ζην δέξκα ηνππξσηαγσληζηή. 

• Highlight Recovery: Δπαλαθνξά ιεπηνκεξηεεηώλ ζε θσηεηλά ζεκεία πνπ είραλ 

θηλδύλεπαλ λα ―θανύλ‖. 

• Vignette: Μηθξό ζθνηείληαζκα ζηηο άθξεο ζε θάπνηα πιάλα γηα εζηίαζε ζην ζέκα. 

Με ιίγα ιόγηα, ην color grading απνηέιεζε ζεκαληηθό ζηάδην γηα ηελ επεμεξγαζία ηνπ 

κνληάδ δηόηη δηαθνξνπνίεζε ηα νπηηθά επίπεδα πιεξνθνξίαο θαη αηκόζθαηξαο, 

δηαζθαιίδνληαο έηζη ην επηζπκεηό ύθνο ζε όιν ην βίληενθιηπ. 

 

Δηθόλα 46.Δθαξκνγή αζπξόκαπξεο επεμεξγαζίαο ζηα POV πιάλα 

 

13.4.6 Οπηηθά Δθέ θαη Κηλεκαηνγξαθηθέο Σερληθέο 

΢ην ζηάδην ηνπ κνληάδ επηιέρζεθαλ εθέ θαη ηερληθέο ιήςεο/επεμεξγαζίαο πνπ ελίζρπζαλ ηελ 

αηζζεηηθή αιιά θαη ηελ αθήγεζε. Τπνζηεξίδνπλ ηνλ ξπζκό ηνπ ηξαγνπδηνύ αιιά θαη 

δεκηνπξγνύλ ζην ζεαηή ζπλαηζζήκαηα. Πην ζπγθεθξηκέλα, ρξεζηκνπνηήζεθαλ: 

 



 

99 

1. Transform Effect: Δπηηξέπεη ηελ θίλεζε, ηελ πεξηζηξνθή, ηελ αιιαγή θιίκαθαο 

(zoom in/out) θαη ηε κεηαηόπηζε (panning) ελόο πιάλνπ κέζσ keyframes (Δηθόλα 47). 

Υξεζηκνπνηήζεθε κόλν ζην πξώην πιάλν ησλ POV ιήςεσλ, κε ειεγρόκελε θίλεζε 

κέζα ζην θάδξν, ην νπνίν πξνζέθεξε ηελ αίζζεζε όηη πιεζηάδεη ε θάκεξα ή 

απνκαθξύλεηαη από ην ζέκα. Σα ππόινηπα πιάλα έγηλαλ κε cut to beat.Σν επηζπκεηό 

απνηέιεζκα ήηαλ ε δηαθνξνπνίεζε ηύπσλ πιάλσλ, εηδηθά όηαλ άιιαδε από έγρξσκν 

ζε αζπξόκαπξν. 

 

Δηθόλα 47. Δθαξκνγή Transform Effect γηα δεκηνπξγία θίλεζεο ζε ζηαηηθά πιάλα 

 

 

2. Gaussian Blur (Horizontal): Φίιηξν πνπ καιαθώλεη ή ζνιώλεη ηκήκαηα ηεο εηθόλαο. 

΢ηελ εθδνρή ―Horizontal‖ εθαξκόδεηαη κόλν ζηνλ νξηδόληην άμνλα (Δηθόλα 48). 

Υξεζηκνπνηήζεθε κάζθα γύξσ από ην ζέκα (π.ρ. ηνπ πξσηαγσληζηή) έηζη ώζηε ην 

ζέκα λα είλαη επδηάθξηην θαη ην θόλην ζνιό. ΢θνπόο ήηαλ λα εζηηάζεη ν ζεαηήο ζην 

θεληξηθό ζεκείν ηνπ θάδξνπ θαη λα δεκηνπξγεζεί θηλεκαηνγξαθηθό βάζνο. 
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3. Tint Effect: Δθέ πνπ αλαθαηαλέκεη ηα ρξώκαηα αληηθαζηζηώληαο ηα θσηεηλά θαη 

ζθνηεηλά ζεκεία κε δύν επηιεγκέλα ρξώκαηα. Δθαξκόζηεθε ζε ζπγθεθξηκέλα 

ζεκαηηθά ζεκεία κε ειαθξηά ηξνπνπνίεζε ηεο ρξσκαηηθήο παιέηαο γηα λα ζπλδεζεί 

κε ην ύθνο ηνπ ηξαγνπδηνύ. ΢θνπόο ήηαλ λα ηνληζηεί κηα ζπγθεθξηκέλε ζθελή γηα 

ζπλαηζζεκαηηθή έληαζε. 

4. Cinematic Bars (Letterboxing): Δίλαη νξηδόληηεο καύξεο ισξίδεο επάλσ θαη θάησ ζην 

θάδξν πνπ δεκηνπξγνύλ ηελ αλαινγία widescreen θηλεκαηνγξαθηθώλ ηαηλίσλ. 

Δθαξκόζηεθε ζε ζπγθεθξηκέλεο ζθελέο γηα θηλεκαηνγξαθηθε αίζζεζε θαη εζηίαζε 

ζηη θέληξν ηεο εηθόλαο. 

5. Υξήζε POV (Point of View) Λήςεσλ: Οη POV ιήςεηο, όπσο έρεη αλαθεξζεί θαη 

παξαπάλσ, είλαη ιήςεηο από ηελ νπηηθή γσλία ηνπ πξσηαγσληζηή. Καηαγξάθεθαλ 

πιάλα κε GoPRO ηνπνζεηεκέλε πάλσ ζην θεθάιη θαη ην ζηήζνο ηνπ πξσηαγσληζηή 

θαη ζθνπόο ήηαλ λα δώζνπλ ηελ αίζζεζε ζην ζεαηή λα ζπκκεηέρεη άκεζα ζηε δξάζε 

κέζα από ηα δηθά ηνπ κάηηα. 

 

Δηθόλα 48. Υξήζε νξηδόληηνπ Gaussian Blur γηα απνκόλσζε θόληνπ  Δηθόλα 48.Υξήζε νξηδόληηνπ Gaussian Blur γηα απνκόλσζε θόληνπ 
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13.4.7 Δμαγσγή Σειηθνύ Αξρείνπ 

Πξηλ ηελ εμαγσγή ηνπ ηειηθνύ αξρείνπ πξαγκαηνπνηήζεθε έιεγρνο ρξώκαηνο, ζπγρξνληζκνύ 

θαη κεηαβάζεσλ. Ζ εμαγσγή έγηλε ζε Full HD (1080), 25FPS, ζε κνξθή .mp4 κε codec 

Ζ.264 θαη πςειό bitrate γηα κέγηζηε πνηόηεηα θαη ζπκβαηόηεηα κε δηαθνξεηηθά κέζα 

παξαγσγήο. 
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14 ΢πκπεξάζκαηα θαη Γπζθνιίεο 

Ζ παξνύζα εξγαζία απέδεημε όηη ε παξαγσγή ελόο νινθιεξσκέλνπ hip hop έξγνπ, ην νπνίν 

πεξηιακβάλεη ηόζν ηε κνπζηθή δεκηνπξγία όζν θαη ηελ νπηηθναθνπζηηθή ηνπ απνηύπσζε, 

κπνξεί λα πινπνηεζεί επηηπρώο κέζα από ηνλ ζπλδπαζκό ηερληθήο γλώζεο θαη θαιιηηερληθήο 

έθθξαζεο. Ζ αλάιπζε θαη πξαθηηθή εθαξκνγή ησλ ζηαδίσλ παξαγσγήο από ηε δεκηνπξγία 

ηνπ ξπζκνύ θαη ηε ζύλζεζε κεισδηώλ έσο ηελ ερνγξάθεζε, ηε κίμε θαη ην mastering 

αλέδεημαλ ηνλ θαζνξηζηηθό ξόιν ησλ ζύγρξνλσλ ςεθηαθώλ ζηαζκώλ εξγαζίαο θαη ησλ 

ινγηζκηθώλ επεμεξγαζίαο σο βαζηθώλ εξγαιείσλ ζηε κνπζηθή ηερλνινγία. 

Παξάιιεια, ε αλάπηπμε ηνπ βίληεν θιηπ θαηέδεημε όηη ε εηθόλα ιεηηνπξγεί ζπκπιεξσκαηηθά 

πξνο ηνλ ήρν, εληζρύνληαο ηελ αηζζεηηθή ηαπηόηεηα θαη ην κήλπκα ηνπ έξγνπ. Σν ηειηθό 

απνηέιεζκα απνδεηθλύεη όηη είλαη εθηθηή ε δεκηνπξγία κηαο παξαγσγήο επαγγεικαηηθνύ 

επηπέδνπ αθόκε θαη κε πεξηνξηζκέλνπο πόξνπο, εθόζνλ ππάξρεη ζσζηή νξγάλσζε, 

δεκηνπξγηθόηεηα θαη αμηνπνίεζε ησλ ηερλνινγηθώλ εξγαιείσλ. Δπηπιένλ, ε δηαδηθαζία 

αλέδεημε ηε ζεκαζία ηεο ζπλέξγεηαο ήρνπ θαη εηθόλαο θαζώο θαη ηελ αλαγθαηόηεηα επειημίαο 

ζε όια ηα ζηάδηα ηεο θαιιηηερληθήο παξαγσγήο. 

Καηά ηελ πνξεία ηεο εξγαζίαο πξνέθπςαλ πνηθίιεο δπζθνιίεο πνπ αθνξνύζαλ ηόζν ηελ 

ηερληθή όζν θαη ηελ νξγαλσηηθή δηάζηαζε. Ζ εμηζνξξόπεζε ηεο θσλήο κε ην beat ζηε 

δηαδηθαζία ηεο κίμεο απαηηνύζε ηδηαίηεξε πξνζνρή, ώζηε λα δηαηεξείηαη ηαπηόρξνλα ε 

θαζαξόηεηα θαη ε ξπζκηθή ελέξγεηα ηνπ θνκκαηηνύ. Ζ δηαρείξηζε ηνπ ρξόλνπ απνδείρζεθε 

απαηηεηηθή, θαζώο έπξεπε λα ζπληνληζηνύλ παξάιιεια ε κνπζηθή παξαγσγή, ηα γπξίζκαηα 

θαη ην κνληάδ, γεγνλόο πνπ δεκηνύξγεζε έληνλε πίεζε θαη απαίηεζε απζηεξό 

πξνγξακκαηηζκό. 

Μία από ηηο ζεκαληηθόηεξεο δπζθνιίεο ήηαλ ε απώιεηα πιηθνύ ιόγσ ιαλζαζκέλεο ξύζκηζεο 

ζπγρξνληζκνύ κέζσ iCloud, πνπ είρε σο απνηέιεζκα ηε δηαγξαθή θξίζηκσλ αξρείσλ από ηνλ 

ππνινγηζηή. Καζώο δελ ππήξραλ αληίγξαθα αζθαιείαο γηα ηα θαλνληθά πιάλα, θξίζεθε 

αλαγθαία ε εθ λένπ ελνηθίαζε εμνπιηζκνύ θαη ε επαλάιεςε ησλ γπξηζκάησλ. Δπηπρώο, ηα 

POV πιάλα είραλ δηαζσζεί θαη ρξεζηκνπνηήζεθαλ ζην ηειηθό βίληεν. Δπηπξόζζεηεο 

πξνθιήζεηο πξνέθπςαλ θαη ζε ζθελνζεηηθό επίπεδν, θαζώο ε επηινγή ησλ ηνπνζεζηώλ θαη ε 



 

103 

δηαρείξηζε ηνπ θσηηζκνύ απαηηνύζαλ επειημία θαη ζπλερή πξνζαξκνγή πξνθεηκέλνπ λα 

δηαηεξεζεί ε αηζζεηηθή ζπλνρή. 

Σέινο, ην ζηάδην ηεο κεηα-παξαγσγήο ππήξμε ηδηαίηεξα απαηηεηηθό, θαζώο ην έξγν έπξεπε λα 

απνδίδεηαη ζσζηά ζε δηαθνξεηηθέο ζπζθεπέο θαη πιαηθόξκεο, ρσξίο λα αιινηώλεηαη ε 

πνηόηεηα ή ε θαιιηηερληθή ηνπ ηαπηόηεηα. Παξά ηηο δπζθνιίεο απηέο, ε δηαδηθαζία 

απνηέιεζε πεγή πνιύηηκεο εκπεηξίαο, εληζρύνληαο ηηο ηερληθέο δεμηόηεηεο θαη ηελ ηθαλόηεηα 

επίιπζεο πξνβιεκάησλ ησλ δεκηνπξγώλ. 
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